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Bij deze ontvangt U de vijfde aflevering van ACORN NIEUWS $ 
mogelijk de belangrijkste aflevering van dit jaar. 


Aan de orde s Het installeren van 16 k, C-MQS IC's, Een 
grap, díe door de keuze van deze 'Battery Back=lp! IC's 
bepaald aanzienlijk méér betekent, dan het domweg uitbrei= 
den van het geheugen. Bedoeld, in eerste instantie, voor 
apvulling van Hex 4000 tot Hex BO00 (maar het kan cok an- 
ders) betekent dit sen 'herdware-uitbreiding' die onze 
machine sen kracht verleent en sen uitbreiding ven zijn 
mogelijkheden, die zijn weerge bij personal computers, van 
welke prijs ook, voorlopig niest zel vinden, Ik verwacht 
zeker deining wanneer deze mogeliĳkheden doorzién gaan, 
worden op wat bredere schaal. En gebruikt } 


Ten tweede: Het aanbrengen ven Joy=sticks aan de ATOM, Van 


huiauit íe de ACORN fabriek esn bloedserieuse producent van 
laboratorium computers voor meet= en regeltechniek etc sto, 
Ook bij de ATOM werd aan spelletjes nauwelijks gedacht, vandaar 
dat gefrommel met toetsen, Maar de ATOM kán het wél 3 En 
bezitters van de ATOM willen op z'n tijd cok wel een spel, met 
da computer kunnen doen, U ook en ik ook, Met sen paar ATARI 
knuppeltjes aan de ATOM krijgt deze de spelmogelijkheden van 
spelcomputers zoals ATARI en VIC20. Alleen die spelen zullen 
we zelf mosten gaan maken of ombouwen. Géén probleem 4 


Ten derde: Samengaande met het sprongsgewijze uitbreiden van 

de Herde en Softmogelijkheden van de ATOM in deze maanden 
dreigt sen chaos in het gebruik ervan, Wil je 24 flesjes bier 
in een krat krijgen, dan zul je de eersten ordelijk neer moeten 
zatten. Dust Aandacht voor tijdige standaardisatie, Gewerkt 
wordt aan een gemengde hard-software standeardisatiecommissie 
in de Club; een teak, die veel =wederzijds= inzicht vereist en 
enig idee van toekomstige ontwikkelingen. Tijdig standaardiseren 
is schter een verantwoordeliĳjkheid, waar wij als Verenicing niet 
omheen kunnen. WE HEBBEN HET PROBLEEM IMMERS ZELF GESCHAPEN £ 


Ten vierde: HOE LEER 3E DE ATOM EEN STATEMENT, Eén van da mo- 
gelijkheden met een voorbeeld uitgewerkt | Ziet U ook al het 
verband hiértussen én (verplaztsbare) C-MOS IC's én zolf te 
programmeren EPROM's op AXXX en/of EXXX en zo. En voelt U de 
daining ook al aankomen ? En Forth ? En Comal ? En zo ? 


SEE tn edi 
@®& Acorn Nieuws Witoave Accrn Comvuterclubd Neoerland 





HUISHOUDELIJKE ZAKEN 


Geoevans en Adressen: 
NE 


ACORN COMPUTERCLUB NECERLARU Gezoteld to Malden(Geneente heumen) 
Ingeschr. bij Kamer van Koophandel en Fabr, Nijmegen é febr, 1982 
In Vsrenigingsregister onder nr. V‚, =145330 


VODRZIJTER 3 G(redue) J. BOUWMAN, Rich,kalPschotenlaan 491 
6B21 3G RRNKHEN Tfn 085 = 514582 

SECRETARIS (COORDINATOR): Glarard) H.EGRGHAERTS, Hatertseweg 3 
6581 KD MALDEN Tfn C80 — 581356 

PENNINGREESTER $ M(arion) Y.C.GRUIJTERS, Hatertseweg 3 
658% KO MALDEN Tfn OSC = 551356 

BESTUURSLID & J(oa) A, HORSMEIER, Lage Nieuwstreat 564 
2512 VZ Osn HAKG Tfn 070 — 898779 

BESTUURSLID & P(eter) H‚G. BORGHAERTS, We Schuilenburg 50 
3571 SM UTRECHT (iev.meovamens oven níet bellen) 


LIDMAATSCHAP 1 Oe Acorn Computerclub'is nodrukkelĳk sen 
HOBBY-Vereniging. Statuteir heeft het Bestuur erép toe te 
zien, dat gean commercieel gebruik wordt gemaakt van gegevens 
uit de vereniginge Het Bestuur heeft schorsingsbevosgdheid. 

KOSTEN : Oe CONTRIBUTIE voor da Club wordt vastgesteld door hest serstvol= 
gende gekozen BESTUUR, (Te verwachten December '82) 
Voor 1952 wordt f 25, gevraagd als deelnans in de kosten. 

ARCHIEF voor CASSETTEBANOJES : Voor Beheer, copieeren en verzenden 3 
Co) BRUINS — SAS, Vlaamsostraat 221 
3332 ES ZWIJNDRECHT Tfn. 078 — 123764 

BESTELLINGEN BANDJES Per brief met ingesloten f10,- content of betaal. 
kaart per verlangde cassette, Doorgaans varzamelcassattes. 

ARCHIEF voor ORUKWERK G(radus) Je BOUWMAN, Rich. Kolfschotenlaan 11 

. 6821 JG ARNHEN TFn O85 - 514582 ' 

BESTELLINGEN van DRUKWERK « per brief met ingesloten f 0, 

copie op A4 formaat, án postzegels. 


25 per verlangde 


LIOMAATSCHAPSKOSTEN voor 1922 f 25. te voldoen door overschrijving op 
GIROREKENING 5 2 4 4 2 9 5 te name van 


Penningmeester ACORN CCMPUTERCLUB te MALOEN, 
PROGRAMMEERDIENST van de Club: B(on) KOK, De Geerkamp 14 = 27 
6545 HK NIJMEGEN Tfn O8D — 781304 (progr. Ve EPROM's) 
T.V. / VIOEO tVoor aansiuit-, reep CONVERSIE-problemen z 
Voor het Westen: Jel, de Uit, Huismanstraat 24 C 
3117 KN Schiedam TPn 010 = 269355 (na 19,00 u.) 
Voor het Oosten: B.,0.J.Protzman, Meiboomstraat 55 
7415 LG Deventar Tfn 0570) — 34808 
HOBBYSCOOP : BASILADEN/BASIZENDEN : Alrio} Ge MARCHAL, Schuttekleef 16 
6171 KM STEIN Ifn C44CE » 2745 
z AED COMPUTERCLUE NEDERLAND, Gebruik 
es* doel is niet toegestaan. 


Deele! 


gevens deer niet-leden An ovorieg est CESTUURe 
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Huishoudélijke zaken: Adressen en Clubgegevens 


Toegevoegd aan de twee A RC HEE VEN 


Na het varkenastapelen uit nr.3 nu de mogelijkheid om het 
gehaugengat van #A000-#5000 te vullen met de modernste IC's. 
16k. san onderdelen complast max f280,- (gebouwd mex f300,-) 


CritischePagins 
Uitgewerkt voorstel voor het sansluiten van een of twee 


bssturings=knupoeltjes aan de ATOM, Gebruikt werden kant-en- 
klaar knuppeltjes ven ATARI, Aangesloten aan de B-Poort 8255 


SNIPPERS w.o, TEKENEN met Joy-Stick (Standasrd-aansl.)s BINGO 
van Wim van HAR; Inhoud van Je program van BANDJE 7 van ERNST3 
Opgave inhoud van BANDJE B voor Spel-prograameurs en een 30 
Plotje ingezonden door R.Heuvel. (Uit Porsonal Computing) 


Nieuws STATEMENT'"S voor de ATOM, Jos Horsmeier beschrijft het 
afvangen van enn Error 94 vóór de Breakhendler en het doen 
uitvoeren van sen nieuwe instructie, bruikbaar èn FOR-N. loops. 


Prograamalisting ven son functionerend voorbesld van aen 
nieuw statement, In het voorbeeld de instrustie PIEP, Ook J.H. 


Gaan we na het solderen van varkens over tot het progremmeren 
van MELKKOEIEN, Herman Berendsen bericht over het gebruik ven 
de ATOM ten bshoeve van zijn Bedrijf; cen melkveehouderij. 


Nog stesds verwarring alon inzake de aansluiting van PRINTERS, 
Hakken we de knoop door } Uitvoerige gegevens over het 
gestandaardisaerd aansluiten m.n, voor grafisch printen. 


Het J-Oinensionaal tekenen van wiskundige vergelijkingen’ en de 
projectie hiervan op het scherm incl. het uitwissen vande zone 
tHidden Linse', volledig ast een (j/n) Präntroutine. Van Joe. 
Listing van het 3 0 Program, Staatook (o.a.) op Archiefbend 6 


GRAFIEKEN op het Schers, Een bijdrage van Antoin Reijnen uit Tiles: 
burge Met listing van aan oefenprogram, Geters versie volgt $ 


De KNUPPEL aan de ATOM, Bijdrage van Sjef van Eldik uit Etten- 
Leur. Sjef greep gelijk de soldeerbout en zette ook, als voor= 
bseld de Moonlander uitATOM MAGIC om voor knuppelbesturing. 

Voor soortgelijk 'doe het zelver's' Bandje 8 in Bandjes-Ärchief. 


Inhoud ARCHIEFBANDJE 7 met (wederom) goed werk ven ERNST uit 
Echt. Zorgvuldig gedasn met Bronvermelding en prime gejaden E} 


INHOUD ARCHIEFBANOJE 6 10 (TIEN) Utílity= en Systeemprogreans 
van enige top-programmsorartisten uit de club. DATABUS-TEST 8 


Geen moeizaam klinnen moer met 716 naar (wéér ook weer) maar 
dirsct amet instructie (b.v.) SORT naar Uw sorteerprogremme, 

Ter onderscheiding van andere, c.q, to verwachten verbeterde 
varsie's noends ik e.p.a. voorlopig de ‘jumper van Foppe Bouma} 
LISTING van daze Jumper, Auteur Foppe Boume uit Woerden) 


4243eâd Ledenlijst met TPmnr's van onze eerste 150 laden, 


Gesorteerd naar pogtcode, 


%) Ludiek vorduidoljkt (7) deer een deng clublid, 





CLUB ARCHIEF 4 





Ik Voor BAND JES : 


Meur. Joke Sruins=Sas 
Vlaamsestraat 221 
3332 E $ Zwijndrecht 
Tfn 978 — 123764 


FHH 


Bandjes uit het Archief zijn bij Mevr. Bruins sc hriftelüĳk 
te bestellen met bijsluiting van f 10,= contant of betaalkaart per 


verlangde cassette. Dit bedrag ís inclusief alle kosten, 


Denkt U eraan bij Uwe er s te bestelling, hetzij bij het drukwerk 
betreffende het strikt persoonlijk, niet commerciele gebruik Van uit 
de Club verkregen gegevens ! 

BANEN BANANEN EDER ERAORERAAENN MANANA ANNO NA 


Voor BANDJE, 1,2,3 án & £ zie ACORN NIEUWS Nr. 4, 


5) Bandje voor schakers: Het bandje bevat USURPATOR II plus STANDZETTER 
en het program CHESS, Het gaat om een uitgebreid sterk spel met 'n 
erg mooi bord. Te laden met +RUN; één korte en twee lange files af- 
wachten ! Het derde, in ACORN NIEUWS genoemde schaakspel blijkt achtar- 
af hetzelfde spel te zijn, Met excuses van de handel, We wisten dit niet 
Kúnnen we ook moeilijk allemaal weten, als filenamen veranderd worden … 


6} BANDJE met diverse UTILITY's en SYSTEEM-PROGRAMMA's, Zie verderop. 


7) BANDJE met bewerkte en eicen werk van We ERNST uit Echt, Zie verderop. 
Toegevoegd werd op veelvuldig verzoek AWARI, van Jos Horsmeier,. 


8) BANDJE met 12 Time-Data spelen, De bedoeling is om dit bandje maar 
tijdelijk in Archief te houden, Liefhebbers.van spelen kunnan dit bar «4 
je betrekken om de programma's ‘om te bouwen' voor gebruik met joy- 
stick, te verfijnen,c.g. '‘joy-stick mogelijkheden'uit te buiten. 

Na terugontvangst van de ‘bewerkingen! wordt het oorspronkelijke bar. ‚e 
door deze vervangen. Alle spelen zijn in BASIC en laden met LOAD. (22900) 


DEE A CCO ECOLO  L 
HOEWEL MEERDERE LEDEN AAN MEYR,BRUINS EN MIJ VRAGEN OM BANDJES TE KUNNEN 
RUILEN, MELDT NIEMAND ZICH VDOR OPZETTEN VAN EEN RUILBEURS, WAARDM NIET ? 
DO OD Ef DIE LCD AE ICE HA BA HEI IRAN A OA 
CLUBARCHIEF voor DRUKWERK Gradus Bouwman, Rich.Kolfschotenlaan 1% 
ee 6821 IG ARNHEM, TPfn 085-5145802, 


Behalve de stukken 1 t/m 20 , zie lijst ACORN NIEUWS Nr. 4 is in ARCHIEF: 
21) TOELICHTING bij MORSE- PROCRAM en MORSE- INTERFACE (Kuiper) 10blz. 


22) Het gebruik van sen VIOEOSRECORDER voor GEHEUGENRUIMTE, 


Zie ACORN HIEUWS 2 Elz 10. 5 blz. 


COPIEEN zijn uit DAUKWERKARCHIEF te SCSTELLEN: Schriftelijk met bijsluiten 


van f 0,25 oer verlanede blz. clus rezourporto t‚w. & 
zat > copieën 7 1,10 TOT T& copieën f 5, 
tat á4 * f 2,30 cot 85 ” Lás 
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DE:-16k. UITBREEDINGS KAART IS ER 4 














Op Paaszaterdag kreey ik mijn protatype uitbreidingskaart aan de 
praat. Terzelfdertijd kregen twee andere clubleden hun eigen ont= 
werpschakeling rond. Er werd esn samenkomst belegd met een 
diepgaande analyse van de schakelingen an de alternatieven en 
zonder problemen werd eenstemmig gekozen voor hat smetteloos 
functionerende volledige prototype van de Hr. Xe, Door de erva- 
ráng wijs geworden laat ik namen even veg, tot de kaart productie 
rijp is, c.q. leverbaar. Oet zal niet lang duren, 


EIGENSCHAPPEN: De kaart is in principe bedpeld om het “gat te 
vullen in het ATOM-geheugen van Hex 4000 tot Hex 8000, Dit ís 
het gat dat overblijft na het 'varkens-stapelen! zoale beschreven 
in het voorgaande ACORN NIEUWS, Met dit varkensstapelen haal: je 
enkele rafels weg uit de ATOM-geheugenindeling, Naar Ik intussen 
vernomen heb, íe dit door practísch alle leden van onze Vereniging 
ook gedaan en zonder dat ik van enig probleem gehoord heb. 

De kaart bevat dus 16 ke, Geheugen, geadresserd van 4000 tot 5000, 
De wijze van decoderen laat echter toe, dat iemand, die daar op 
eigen gronden behoefte aan heeft, met enkele draadbruggen enkele 

4 k, blokken elders adresseren kan, Cen bijgeleverde beschrijving 
zal dit verduidelijken, Verder ís de kaart volledig oebufferd, 
De kaart bevat de modernste IC's die momenteel betaalbaar te ver= 
krijgen zijn, nel. de C=fUS Statische RAM typen. Het stroomver- 
bruik van deze typen is zo uitzonderlijk lseg dat a) het voedings= 
aparast geen wijziging behoeft b) de IC's koud blijven en c}) de 
geheugen=inhoud met een simpele gelijkstroombron bewaard kan blij 
ven op esn ‘stand=by' spenning vanaf 2 Volt, Dit dus na uitscha= 
kelen van de machine. Dit maakt de IC's geschikt om tijrelijk of 
blijvend ale EPROM's te dienen. Elk als EPROM door de gebruiker 
bedoeld blok van 4 k, kan met een schakeling beveiligd worden 
tegen 'per ongeluk! overschrijven, 

De kaart pest Ín de kast aan de ‘binnencennectors van de Hus, Op 
de kaart past wederom een connector om daarop ooit nog. eens wéér 
een kaart te kunnen prikken (óok {n de kast) met IC's die nu reeds 
gan de horizon opdagen, maar waar we het nu niet over zullen hebben. 
Aan onderdelen zal deze kaart, in 'eigen baheer! door de club uit- 
besteed, geheel compleet ongeveer f280,e gaan kosten. Bij produc= 
tie van méér dan 65 kaarten wordt dit f 250,- maximaal. De enij- 
ste soortgelijke kaart met déze eigenschappen, die wij kennen, kest 
in de handel rond f 630,- excl. invoerrecht, Voor diegenen, dis 
niet handig zijn met solderen kan oe kaart doer vakmensen voor F20.- 
worden samengesteld en getest, Om onder de prs van f206,- te 
komen is een minimum productie nodig van 40 stuks. Onze club telt 
momenteel 135 leden, 


Dit zijn de zakelijke gege 





WAAROM DE 16 k, CMOS KAART 


IS 














Wanneer we de ATOM kopen, krijgen ws ben Hachine met de muP 6502 
die, net als alle andere machines met ceze muP beschikt over 

16 adresseerlijnen, Al deze machines hebben. 216 _ 54 k.vyte 
teigen' (onvitgebreid) geheugen, 

kapen we de ‘gn 'volle' Atom, dan ontvengen we een machine met 

12 k. RAM en 12 k, ROM. Dat is tesamen 24 k, geheugen, Vraag : 
Waar is de rest gebleven ? Vie rest vinden we terug in de Zon. 
PMEMORY=MAP"' B1z 185 e.v. van het MANUAL, Die rest is verdeeld 
in stukken en die stukken zijn lastig gevormd. 

Tussen de Hex 3C00 en Hex BODO b.v. zit een gat van 17 k, 

Cm 16 k. te vullen heb je maar 1 decoder nodig. Voor het 17e 

k, nog een keer. Een 17 k. kaart is dus onnodig duur, want de 
decoder voor die 17e k, zit al in de machine. Alleen ontbreekt 
{n de machine het voetje voor die 17e k. Wij hebben dit probleem 
opgelost door die 17e k, te ‘stapelen’. U kent het verhaal, 
Hetzelfde geldt voor het gat tussen 9800 en A0OO (2 k,). Zie A.N.á4. 


De opzet was om of een goedkope manier die 16 k. ‘dicht! te krijgen. 
We hebben dan in de ATOM een grandioos geheugen, lopend van Hex 2800 
tot Hex AOOO, dei. 30 k, (dertig ) k. aaneengesloten. 


De enige beperking is, dat tussen Hex 8000 en Hex 8200 het VIDEO- 
geheugen zit, maar daar gaan we later nag wat aan doen, als we tóch 
bezig zijn de resolutie verder te verfijnen. Geduld: 


Op dit ‘stapel'-kunstje had de industrie niet gerekend, Zelfs de 
fabriek niet, Een kaart om de ATOM een gat te dichten van Hex 400 
tot Hex 8000 is derhalve niet voorzien en dus niet te koop. We 
grijpen de kans om daar goedkoop in te voorzien en maken hem dus zelf. 
IN FEITE IS DIT DUS GEEN U IT TB RE IO INC S KAART en niet te 
verwarren met 32- 64 of 128 k. uvitbreidingskaarten met dynamische 
RAMs, die,meervaudig geparkeerd,wel met de 6502 adressaerbaar. zijn, 
maar buiten de 'eigen' 64 k. van de machine komen. Zodanig, dat je 
om busconflicten te vermijden en het stroomverbruik te beperken, de 
reede op hat board aanwezige RAMs 2114 er beter uit kunt trekken, 


Onze 36 k. kaart dicht hat get in de oorspronkelijke 64 k, van de 6502. 
De mogelijkheid om buiten dit bereik nog eens 128 k. meervoudig 
geparkeerde dynamische RAMs te hangen blijft onverkort bestaan, Aan 
genomen, dat leveranciers van die kaarten busconflicten weten te ver- 
mijden. : 
Met de 'eigen' 16 k. kaart kunnen we < 
a)Het lage geheugen uitbreiden tot dóórlopend 22 k. t Gewoon 
als ‘werkend! geheugen dus, b.v, voor uitgebreide administratie, 
b)Stukken van 4 k, (bev, aan het eind) elders adresseren, b.v. 
naar A000 en er verwijzingen in zetten naar andere EPROMS op dat 
adres (= IC 24) En/of NICUWE STATEMENTS ! En/of naar b.v. EXXX 
waar je midden in kunt springen met +O0S,enz. 
e)he benodigde stukken van de kaart als E: ROM gebruiken en daar 
andere talen inzetten, of wat U maar wil. 
d)fen stuk gebruiken om proyramma's te ontwikkelen, die U later 
in een echte EPRUM wilt (laten) programmeren. 
et) ee kaart met interessante saken vullen en opsturen haar &m 
rut te verteteren Of copiersn of wat aan Guk 
st nea te verzinnen w 





a) 


b) 


e) 


VOORSTEL UM DE ZARELIJKE KANT TE RELCLEN 3 


Maximael f 280,- voor gen kaart met omschreven eigenschappen is 
zonder meer erg goedkoop. Niettemir is het f 280,- en die neeft 
bepaald niet iedereen zo maar voor het grijpen. Of nú niet maar 
later wél, Of misschíén later wel. Het Hestuur heeft er ceen idee 
van. leder heeft echter wel belang bij groters aantallen; det drukt 
de prijs van de print en vooral die van de IC's. 


We dachten het probleem op de vclgende manier te kunnen oplossen: 


Bij deze uitgave van ACORN NIEUWS treft U sen betaalkaart aan voor 

f 35.-, Eenieder die minstens de print (alvast) in huis wil hebben 
mét de beschrijving, wordt verzocht dit bedrag over te maken en daar 
niet onnodig mee te wachten. Zijn er zó weinig bestellingen, dat we 

met f35.- per print niet uitkomen, dan gaat het feest niet daor en 

krijgt U Uw geld terug, Bij een groot aantal bestellingen echter zit 
er wellicht ook nog een connector in. 


Wie direct ook de IC's wíl hebben wordt verzocht dit op de kaart 
te schrijven. Bij lage aantallen kosten ze totaal f 200,- voor de 
16 k, Boven de 500 stuks (dus rond 65 kaarten) ongeveer f 170.- 
Het precieas bedrag hoort U zogauw wij het preciese aantal weten. 
Maar U weet dan toch ,nu ongeveer wat het gaat kosten. 


De verdere componenten van de kaart zijn standaard onderdelen en 
overal te krijgen. Of ‘gezamelijke! inkoop daarvan wat uitmaakt 
is niet zo erg waarschijnlijke, Dat gaan we nog precies bkijken. 


Wie dirsct al beslist, dat hij de complete kaart wil hebben wordt 
verzocht het bedrag op de acceptgirdkaart van f 35.- te veranderen 
in f 235. door er een 2 vóór te typen. Wij begrijpen dan de 
bedoeling en beginnen meteun voor deze bestellers een bouwdoosje 
samen te stellen. U gelieve dan wel erbij te vermelden (evt.) of 
U de kaart gebouwd en getest wil ontvangen, Wij verwachten wel 
mensen te kunnen vinden die dit voor , zeg maar f 20.- willen 
doen. De preciese afrekening volgt dan bij aflevering. 


Samenvattend: a) Wie (alvast) alleen maar de print bestelt wordt 
verzocht de acceptgirokaart te gebruiken. Meer niet. 
b) Wie daarbij ook de C-MOS IC's bestelt gelieve dit 
op de acceptgirokaart erbij aan te tekenen. 
ec) Wie diract de gehele kaart bestelt wordt verzocht 
het bedrag van f 35,- te veranderen in f 235, 
Vie de kaart gebouwd en getest wil ontvangen gelievr: 
deze wens op de kcceptgirikaart erbij aan te tokanaru 
Bij ontvangst ven dit bedrag beginnen we aan de uitvaur inc 
De bedragen die hier genoemd zijn, zijn bedoeld als "kostendokkend”. 
Erin begrepen zijn de prototype-kosten en sen gratis kaart voor 
ons lid, dat het winnende ontwerp gemaakt heeft, Psrsuunlijke winst 
van wie dan ook is er niet bi, 


Als adviseur in deze zakelijke aangelegenheid heeft het Bestuur aan 
gezocht de Hr, Fokke Bouma te woerden, econoom van beroep. (cluvlid). 


verd ld u-s-L2 


Gebrd y/ Crnneeted 


Het GESTUT, 





RITISCHE PAGINA 


Op de omslag van het Tydschrift “HOBBIT" wordt een Computer= 
voeding aangekondigd, afgedrukt over een foto van de ACORN-ATOM, 
door de Kluwer 'Hobtit'computer genoemd, Hierdoor zou de sugges- 
tie kunnen worden gewekt, dat de bedoelde voeding îs afgestemd 

op gebruik voor de ATOM, Dit is echter niet het geval. Bij ver- 
betering van de ATOM-voeding geeft het Bestuur van de ACORN COM- 
PUTERCLUB de voorkeur aan een voeding met twee gescheiden stabilj= 
satoren voor de twee gescheiden voedingskringen van de ATOM, e.e.a. 
zogls door de fabriek bedoeld. Zie voor een dergeliĳk schema ACORN- 
NIEUWS nr. 2 blz. 15, Auteur: de Hr. Peters uit WEHL, 


(stabilisatieschema 
volgens fabriek. 
rev. 14/1/81) 





In ACORN NIEUWS nr. 4 werd melding gemaakt van een toezegging van 

Ad Toorman inzake met SOFT omschakelen van Eproms, Er zijn er velen 
in enze Club, die dit weten doch op de inzending van Ad werd nu gs- 
wacht, Op mijn navraag werd mij door Ad bericht, dat hem publicatie 
van e.s.a, zou zijn verboden door Gerard Morsink, een medelid van 
onze Club doch kennelijk tevens medewerker van een voor het Bestuur 
gegal ondoorzichtige Firma Compudream. Wij mochten de gegevens der- 
halve niet publiceren in ACORN NIEUWS, Doch Ad deelde tevens mede 
reeds begonnen te zijn dis gegavens te verhandelen aan clubleden, 
waarmee hij via het pragrem 'Grafisch Printen! in contact was gekomen. 
Als ik persoonlijk die gegevens wilde hebben, moest ik ze maar bestel- 
len. Wel, Ad Toorman, het zal je niet verbazen, dat het Bestuur dit 
maar een rare gang van zaken vindt. Cnder ‘Gebruik van CLUBoegevane’ 
hoort óék het gebruik van de ledenlijst e.d. £ Zou je opening van 
zaken kunnen —en willen= geven, hoe dat zit met die Fa Compudream 2? 


Zouden eventuele medewerkers van Compudream, die mogelijkerwijze tevens 
lid zijn van onze Hobbyclub dit openlijk willen madedeleh 7? 


Ooor meedere leden van onze Club werd het Bestuur gewszen op een 


werd zijn prijslijst opgevraagd en aan Ons toegezonden, Wij vermelden 
nadrukkelijk, dat het Bestuur niet twijfelt aan de integriteit van 
Matthijs Perdeck. Toch begrijpt het Bestuur aan de andere kant de ver- 
ontrusting bij leden, die gratis en voor niets de beste programme's 
ter beschikking van de leden, ook van Matthijs, stellen, het Bestuur 
zou Matthis wijlen uitncdigen die verontrusting door inzending van 
zin ‘Verklzring ven ‘et Cormerzieel Gebruik! en door een klein 
berichtje in SCORN NIEUWS te wilien wegnemen. O.Ke 2 


A TAR I= KNUPPELTJE aan de ACORN ATOM 

















Ook hier weer 2 voor de Acorn- Aten nauwelijks een probleem | 


Op mijn suggestie in ACORN NIEUWS nr á om aan de ATOM op de 
simpelste manier een (digitaal) knuppeltje te hangen, nel. 

ean het toetsenbord, kwam een snelle reactie binnen van Arnold 
„Millenaar. Hij wees op een eantal ‘vrije! contactmogelijkheden in 
de matrix voor het toetsenbord, Helemaal ‘vrij! blijken ze niet 
te zijn, maar wel alleszins bruikbasr en vooral s neit 


Tekenen we hieronder het betreffende stukje van die MATRIX 
j 4 . U] R 
ed A A A 


ZIE 


sr. 3x aky 





De weerstanden A17 ,18 „19, 20, 21, 22, 23, 24 _zijn“boven” verbonden 
met B-poort bít 0 1 2 3 4 5 6 7 van IC 8255, 


Het zijn 'Pull-Up' weerstanden, die de ingangen van Poort 8 omhoog 
trekken naar S Volt zolang ze niet via een toetscontact gn vie een 
ven de lijnen van IC 7445 worden omtaeggetrokken en uitgelezen, 


Volgens het matrix=schema kun je ze vok buiten IC 7445 om, omlaag 
trekken. De toetsen : Ctr.,Shift en Rept. doon dit ook, (Rept, zit 
echter niet aan de B=Poort van IC 8255 maar aan de CePoort Bit 6.) 


De 'toestand' van de B-Pocrt van IC 8255 is uit te lezen op de 
geheugenlocstoe # BDEt. 


Zijn alle bits van deze poort 'hoog', dan staat op deze locatie het 
getal 255 (FF in:hex). 


Trakken we nu Bit Bf naar O Volt, dem.v. een schakelaar op plaats (1) 
dan verandert de inhoud van geheugenlocatie # B00% in 254, 

Trekken we Bit B1 naar O Volt dem.v, een schakelaar op plaats (2) 

dan verandert de inhoud An 253, 

Bit f naar 0 volt beteknt dus 1 punt eraf 

Bit 1 naar 0 Volt bstekent 2 gunten eraf en vervolgens: 

dit 2 naar 0 Volt betekert 4 punten eraf 

Pit 3 naar C Volt B punten arafs 2it 4 naar 0 V. 1£ punzen er=55 
Bit 5 naar 0 V. 32 punter eraf: Lit 6 64 punten en Rik 7 428 rumsen. 
Door en mbire ren van schaxselaarz kunner we zodoende on inc. 
# 8001 e 1 k getal zetten dat we willen tuseen D en 255. 


Zonder te snideren of zelfe maar de machine open te maken, kunnen 
ve de voor-omschreven gang van zaken crntroleren, 


We typen hiertoe inz 10 P. 28001 (Print inhoud Hex 8001) 
20 G. 1U (Blijf dit doen) 
RUN (returntosts) 


Op het acherm verschijnen nu continue rijen van het getal 255 (= hex FF) 


Drukken we nu op de CONTROLTGETS, dan verendert dit getal in 191 
Dat is dus 64 punten minder, Orukken we nu op de shift-toets, dan 
verandert’ 255 in 127. Dat ís dus 128 punten minder. 

Orukken we op Control en Shift tegelijk, dan verandert de 255 in 
633 dat is dus 255 min 64 min 128, 


Omgekeerd is het zo, dat als op locatie het getal 63 staat, dit 
alleen ken zijn veroorzaakt doordat énShift én Control zijn ingedrukt. 
Een andere manier om op 63 uit te komen ís er niet } Reken maar na. 
Zouden we a 1 1 e schakslaars boven R 17 t/m R24 tegelijk indrukken, 
dan komt in locatie # BO01 het getal 0. 


In de practijk bereiken we op dere manier echter nooit 0. Dit komt 
omdat één van de plaatsen voor ons doel onbruikbaar is, n.l. da 
plaats boven R 22, Het laagst bereikbare getal ís dus 32. 


Oe reden hiervan is de volgende: De laatste handeling bij het intypen 
van het programma'tje (zie boven) wes het indrukken ven de return- 
toets, Nu is het zo, dat na e l ks reset (break) of returntoe:s 
de lijn nr. # aan pin nr. 1 ven IC 7445 naar O gaat. Via 'deze 

lijn trekt het indrukken van de ESCAPE=toete de BIT B5 van IC 825: 
naar 0, west dan weer sen lopend program onderbreekt en de cursor 
teruggeeft, Precies hetzelfde gebeurt als we boven R 22 een schake= 
laar aanbrengen die eveneens Bit 5 naar U zou trekken, Een schake 
laser op die plaats zou dus elk spel onderbreken, wat niet de bedoeling 


ie. Als bruikbaar houden we dus over 7 schskelplaatsen n.l. 
S 17 (boven R17), 5 18, 5 19, 5 20, S 21, 5 23 en 5 24 waarvan elk 


afzonderlijk of’ oscombineerd gebruik een Sen du í dig getal 
geeft op gefieueniocatie 7 BOD, direct uitleesbaar. 
Makkelijker kan het al niet, En sneller óók niet, went schakelen op 


deze plaatsen heeft voorrang doordat het in feite buiten de matrix 
om gaat, Dit is ook de reden dat Control, Shift en Rept dáár schakelen. 


Omdat de schakelaars uiteraard nist in de matrix worden gesoldeerd, 
maar buiten de kast in de joy=stieck,moeten we =het beste aan de 
weerstandjes- draadjes solderen en verbinden met een stekkerbus aan 
de zijkant van de kast, Voor dit doel zijn schitterende stekkers met 
chassis-deel te koop van het merk HIRSCHMANN type MEB=10 (10-polig) 


Beginnen we nu te onderzoeken aan het andere eind van het verhaal, 

dan blijkt de ATARIe joy=stick bijzonder goed in onze opzet te passen, 
In Acorn Nieuws nr. 4 werd een schema'tje getekend van het printje 

in deze joyestick, Er kunnen 1, 2 of 3 schakelaars tegelijk worden 
ingedrukt, bev. DORUKKNOP + BOVEN + RECHTS „ Er zitten dus 5 
schakelaars aan: Boven, Onder, Rechts, Links en Drukknop. Met die 

5 schakelaars ontstaan 9 mogelijkheden, nl. B richtingen + drukknop, 


Van de 7 mogelijke schakelplaatsen in ds matrix moeten we er nu 5 
kiezen. Er zit niet het minste verschál ín. Kiezen ve derhalve 

maar voor de vuist weg 517, 518, 519, 520 en 5 21. Op het tostsen- 
bord howden we car nog Ehift en control over. 





Hi 


Ook in de joy-stick maakt het technisch niets uit welke poort=lijn 
aan welke schakelaar komt. Kiezen we ook maar voor de vuist weg: 
De DRUKKNOP wordt S 17 

LINKS wordt 5 18 

ONDER wordt S 19 

RECHTS wordt S 20 

BOVEN wordt 5 21 


Op deze wijze heb ík een ATARI=knuppeltje aan de Atom gesoldeerd en 
we krijgen dan op de locatie # B001 de volgends getallen : 


s) Zonder ingedrukte drukknop is het getal altijd oneven. 
Mét ingedrukte drukknop altijd e ven (Dus Getal t 2 = 0 rest) 
239 
b) Zónder drukknop geven de 237 (16) 234 
acht richtingen van de (-18 (-24) 
joy=-stick de volgende —p» 
getallen. Mét drukknop 253 247 
alles één punt minder 8 «— (-2) (-8) 
249 243 
(-6) (-12) 
251 
(-4) 


Men krijgt deze getallen bij deze richtingen wanneer men van het 
ATARI- snoer de ORANJE draad verbindt met R 17 

de GROENE draad verbindt met R 18 

de BLAUWE draad verbindt met R 19 

de BRUINE draad verbindt met R 20 

de WITTE draad verbindt met R 21 


en de ZWARTE dread verbindt met O0 Volt (Aarde) van het BOARD. 


Bij een ander knuppeltje dan van ATARI kunnen de dgraadkleuren die 
bij bepaalde schakelaars horen wellicht anders zijn. Dat doet er nist 
toe als we er maar voor zorgen, dat bij de drukknop en bij de riche 


tingen van de knuppel dezelfde getallen ontstaan als volgens het 
tekeningetje. 

WANNEER WE IN DE CLUB DE ZAKEN OP DEZE WEIE STANDARISEREN WORDT HET 
MOGELIJK OM BESTAANDE PROGRAMMA'S NAAR DEZE JOY= STICK OM TE 
SCHRIJVEN EN NIEUWE ERVOOR TE ONTWERPEN EN DEZE IN ARCHIEF 
TE NEMEN 8 8 DE EERSTE DIE BINNENKOMEN, GAAN DIRECT 'OP EEN VER- 
ZAMELBANDJE ! 


Nog één practisch hint + Let vooral op, dat de draadjes aan de goede 
kant van de weerstandjes gesoldeerd worden, De verkeerde kant is, 
waar ze allemaal san de + 5 Volt zitten. Zou kortsluiting geven } 


Met het ATARI=knuppeltje aangesloten, zoals hiervoor omschreven, 
kunnen we reeds veel meer op het gebied van behendigheidsspelen 
ale momenteel mogelijk is in bestaande spelen. 


We kunnen bev. een KEEPER zijn doel laten verdedigen tegen RANDOM 
efgeschoten ballen. In acht richtingen kan de doelman op de bal 
toelopen, den stoppen, dan DRUKKNOP {n en dan de bal in acht te 
kiezen. richtingen wegschieten, Je kunt er b‚v. ook mee leren een 
auto met oplegger of met aanhanger (caravan) mee teruguit te 
parkeren. PROGRAMMEURS KUNNEN HUN GANG GAAN £ 


Niettemin weet ik nu reeds wat er gebeurt, wanneer het - 
voorgaande dn ACORN NIEUWS is verschenen, Na een paar 
uur staat ge telefoon roodgloeiend van de vragen, of 
er aan de ATOM niet twéé van die knuppeltjes kunnen: 


Dat kan en principieel op dezelfde manier en aan de ze lf de 
schakelaars. Dezelfde leidingen vanaf da weerstanden R17 t/m 

R 21 moeten dan óók naar een tweede stekkerbus en daar komt 
dan de tweede joy-stick aan. Alieen met de RETOUF- 
LEIDING van de twee joy=sticks moet U verschillende dingen 
doen. Als U weet hoe, kunt U er vals U wilt, ac ht knuppels 
ganhangen. (U kunt dan Uw vrauw, Uw 6 kinderen én Uzelf in ieder 
een eigen race-auto zetten 1) 


BESCHRIJVING TWEE JOY-STICKS AAN DE ATOM: 
In het verhaal over de esrste jay=stick hebben we de retourleiding 
vanaf de joy=stick (zwart) aan de O (Aarde) van het board gelegd. 


We kunnen die retourleiding echter óók verbinden met pin f van 

IC 7445, dat is de bovenste horizontale leiding van de toets-matrix. 
Let op £ die lijn zélf heet g . Ons knuppeltje werkt dan even 

goed zolang IC 26 (1C7445) die lijn { maar aan ‘aarde' houdt. We 
hebben gezien, dat dit het geval is na elke treset', 'break','run' enz. 


op elk moment binnen een programma kunnen we die lijn / naar ‘aardse! 
brengen door (in basic) 10 ?# 8000 = 0 . 


We kunnen dit zonder enig soldeerwerk controleren door in te typtn: 


10 ?/ 8000 = 0 (Leg IC26 lijn f aan 0) 
20 Pp, ? # 8001 (Lees inhoud Loc,8001) 
30 G. 20 (run) (alijf dit doen) 


We zien nu weer de reeksen verschijnen van het getal 255. 
Orukken we nu op toets 3, dan verandert de 255 in het getal 253, Dat 
is hetzelfde, wat de joy-stick doet bij naar links bewegen. 


Typen we nu in : 10 7 # 8000 = 1 (Leg IC26 lijn 1 aan.0) 
20 P‚, 7 f 2001 (Lees inhoud loc.8001) 
“30 G. 20 (8Liĳjf dit doen) 


dan zien we weer de reeksen van 255, Toets 3 doet nu niets maer. In 
de plaats daarvan krijgen we nu het getal 253 door indrukken van de 
toets me% nr, Z. Leze toets zit on dezelfde pleats als S18 maar nu 
met de retourleiding naar de liin nr î van IC 26, dat is pin 2 


Nv maar een compleet program ter demonstratie: 


10 2 # 2000 = 1 
2G IF ? # 8007 
30 P.' 

40 ? Á POG = 0 
50 IF 7 # c001 
60 G. 1D 


253 OP, MLINKER JOVSTICK KAAR LINKS" 


kij 


ij 
LN] 
Kij 


en REZSHEER CWIWeSFICh KAAR LINKEN t 


‚2 


Aangezien de toetsen 2 en 3 ou cezelfae pleats zitcen als, na soïderen, 
“de twee joyesticks bij naar links bewegen, krijgen we hetzelfde resultaat, 


In plaats van ín een program te laten uitprinten "joyestick 1 naar 
links" kunnen we op het scherm natuurlijk óók een DIEF naar linka 
laten bewegen en met de andere joy-stick een AGENT óók naar links er- 
achteraan, Of niet. Enz. Enz. Programmeurs kunnen hun gang gaan! 


HET PRACTISCHE SOLDEERWERK 


Als we de computer op z'n kop leggen met de toetsen naar ons toe en we 
schroeven de bodem eraf, dan aien we de weerstandjes R 17 t/m R21 in 
ean groepje Bij elkaar stean, 


ve Kiss voor de aansluitingen de 
825 in hiernaast staande tekening 
zwart gemaakte aansluitpunten 


ae, Het beste -en het netste- gaat 
Ces. ® 5) dit san de ande re kant 
C u 5 van het board, 
@ e * e,5) Dit zijn dus de 5 signaaldraden 
pe 5) 517, 518, 519, 520 en 521 aan 
4 2% ds weerstanden R17,18,19,20,21 
B ef De andere kant van alle woer= 


standen zit aan +5 Volt, 


‚Mooi werk krijgt U door e,e.a. uit te voeren met een stuk 

zgn. REGENBOOG Flat-kabel, 
„Houden we rekening met de toekomst en gaan we nu reeds 
zo ‘universeel! mogelijk te werk, dan gebruiken we deze 10 aderige 
Regenboogkabel en de 10 pen's HIRSCHMAN stekkers, Van deze 
kabel verbinden we draad 1 t/m 5 (bruin/rood/oranje/geel/groen) 
aan de stekkerpennen 1,2,3,4,5. én san resp. R 17,18,19,20,21, 
Oaerna de draden 8,9 en 10 (griĳs,wit,zwart) aan respectivelijk 
pin 2 van IC 7445 (26) $ aan pin 1 van IC 7445(26) en zwart 
aan ‘'aerde' van het board, Aan de stekkerkant komen deze 3 draden 
dan aan de middelste 3 pennen van de Hirschman-stekker, dus de 
pennen 8, 9 en 10, Er zijn dan 2 draden én 2 stekkerpennen over 
waarmee U later naar wens retourleidingen (voor meer joy-sticks) of 
meer schakelfuncties per joy-stick wilt 'vitvoersn', 


De retourdraad near ‘aarde’ gebruikt U,als U alleen maar programma's 
gebruikt voor één joy=stick, Zo aangesloten werkt het program het 
snelste. Gebruikt U echter de draad wit als retourleiding naar 
pin 1 van IC 7445 dan werkt zo'n progremms zonder enige wijziging. 
Het ‘uitlezen’ gebeurt den echter een fractie van een seconde trager 
en even snel als het uitlezen van de twesde joy-stick, waarvan de 
retourleiding via de grijze draad naar pin 2 van IC 7445 gaat, 


Bij twee (digitale) joyesticks blijft dus de zwarte draad naar ‘aarde! 
ongebruikt, We kunnen deze dan evt, later gebruiken als messadraad 
blj aansluiten van 'analoge' jeyesticks tesamen met +5Volt op een van 
de resterende draden, Ook HARDWARE=ontwerpers kunnen hum gang gaan 4 


SPELPROGRAMMA!S YDOR VOORDMSCHREVEN STANDAARD-AANSLUITEING VAN 
DIGITALE JOV-STICKS AAN DE ACURN-ATOM ZIJN SCCOG IN DE MAAK ! 
DOET U MEE, HOE MEER ZIFLEN HOE MEER  VREUCDE GEN 






AZCEN ladahaken UTERSLUE NEGEEL Mi 
Hatertseues 3 
Standaardaansluiting joy-sticks Borghaerts 
aan ACORN=ATOM. APRIL 1982 








n KELELTRONICS (archiefbandje nr 7. Inhoud te 
tnmers OIT PROGRAMA BEREKENT’ progr.Electr.1) 
hup CDE VOLGENDE HUNMERS ZYN CODENUMHERS > 
I.WET VAN OHM EN DC VERMOGEN 
2.RERCTANTIE C EH/OF L 
3. RESONANTIEFREQENTIE VAN EEN AFGESTEMDE KRING 
4.RC BEREKENINGEN 
5. SERIESCHAKELING R‚L,C 
6. PARALLELSCHAKELIKG R‚L,C 


Wim van Ham 


b REM bingo 7.LADING VAN EEN C 
P.$12 . €. FREQJENTIE EN GOLFLENGTE 
„18 PP. D.A MET TRANSISTEREN 
20 IN. "SNELHEID"Y 18,AMY HET 555 
1l.MMV MET TRENSISTCREN 
30 Y-Yml000 12.MMW MET 555 


4© DIMAAT4,BB74 … 13,MMV MET SH74121 
° 14. TIMER MET CD4250 


20 F,B=-OI074®  Amlsojk ti opennmeR BEREKENING? 


6O AABsB+1;BBB=O;N.BjA2D 
TOaC=A.R. 515 1 REM DEMONSTRATIE PROGRAM 


ciel 


Z REM TEKENEN MET JOY-STICK 
BO D-AAC;IFD=0G.a 3 REI vol GENS SCHAKELING 
4 REM ACORN NIEUWS NR 5 
90 IP?#BOOl-#FFG. b 5 REM ONTWERP GH BORGHRERTS 
100 IPDS=15P, "B" 19 CLEAR 4 : 
26 K=20;Yalj — begin maar ergens 
110 IFD>15ANDD<-30P. "1" 5 MON Ne ’ ed 
120 IFD230ANDD<=45P, "N" 35 DRAW X,y TT ZeL beginpun 
; 30 BOB HFO onderdruk storing 
130 IPD>45ANDD<-60P, "G" 69 A=7HB00L —zet irihoud fboo1 
140 IPD>60P. "Or PO IF A=253 Kok-1 in A 
. _ P1 IF A2249 Kael Yav-l 
150 P,D!';AAC=0;BBC=C+1 72 IF R=251 veY-i 
168 IFA=74P, "bingo";E. 73 IF A=243 KaXt1;VaY-1 
: 74 IF A=247 KaXel 
170 P,EsOTOY;N.E 75 IF A231 Kars Yave1 N 
180 A=A+1;G.a 76 IF R=239 YeV+1 
7? IF R=237 Kell; Vev+l 
190bP.$12;8=3 78 IF Ax2=Q G.10 ala A weven; 
209 F,I=0T074 , 83 G.35 begin opniauw. 
218 IFIGIO=OP, '* >| N.B, In Mode 4 moeten de'á hoogste 
229 P.BBI;N.I;P." mamBINGOazaz" 5 bits van BOO0 !'f! blijven. 





230cIF?#BOOl-sFFG.c | INH, ARCHIEFBENDJE @, VOG? VERBETERING C.Q.OMZ,NRAR JOYSTIC 
312:0-4;G.a TROEL eRaEeToE NG: PNARM*-TOPADREB ColRATSTE RORES +1) : 
240 P,$12;0=4;G. BEGINRDRES IS BI ALLE.#2509 EN EKECUTIERDRES STEEDS 6C2B2 
1.CUPBRIL-2F29 2, ENEAKOUT-ZEER 3.8IMON2-2EC8 
4.30 MAZE-3RIB 5.KAMNUARDI-EDFO 6.OTHELLO-3BED 
7.SCRRMBLE-2E37 OQ, KEKERIN-SSEF 8, PINBALL-384D 
LIST Em: 3-5 PLOT 10. SPRCELAR-35CA 11,DRIVT-AD73 12. LETTERS-2E4E 
-18 CLEARATT = TE EIF AU RM Like GD Tbn 
28 AnkeeugeagegeerDese Oe FIE aderen 








20 FOR X=@ TO A voe IE 
40 SekeX 1Sastvei ay 
30 xPSCRLB-5) 128 FLOT:S, CA-X), XV 
50 Iep 135 PLOTIS. LAD, KY 
&5 DO ESeureii kh 


7 ERESOR(S+ AIN /A 

DE ARE AR- IEEE ZAHAR) 
33 HYeKI/E+AOHD ° 

25 FIF «Ie-XP %MaxYsGOTOb 


143 FUSTIL XI ep 
145 NEKT 4 


153 END 





UITBREIDING VAN DE BASIC INTEEPRETATOR 





le ATOM basicinterrretator is opgebouwd uit een esntal min of weer 
ifstandisge routinesrsdie ieder een enkel BASIC commando kunnen 


uitvoeren (interrreteren), 


Deze routines worden door de BASIC interrretetor orgeroerernsals een 
versald statement (bijv. "FOR" of *“UNTIL®) herkend is mede vs 

een tsbel waarin alle voor BASIC bekende woorden zijn oPrdenomen. 

Jeze tabel staat in ROM vanaf adres #CO000, Deze tabel issomdat hid in ROM 
staat dus niet zomsar uit te breiden, 

Er is echter een leuke truc mogelijk! ken de BASIC interrretstor een 
bezsald woerd niet vinden in de tabel (bidv. UNTOL)rdan wordt er een 


software interrurt gdesevenreen "ERK! instructies 


Wat doet deze “BRK” nu rrecies? 

Allereerst wordt de Programcounter van dat moment or de stack gezet: 
* dasarbovernor het statusregister van de 6502, 

‘arvoldens wordt or adres #FFFE en ZFFFF gekeken waar de IRQ/ERK HANDLER 
Jaat. In het geval van de ATOM wordt er naar adres BFFB2 gesrronden, 

Daar wordt na enis testwerk (zie ook Atomic Theory & Practice) 

Ge opdracht "JMP (#0202)" uitdevoerd,.0r deze plek steat normaal het 

adres van de RREAKHANDLER: te weten #C908, (kunt U het nod volgen?) 

Dit adres of #0202 kunnen we gemakkelijk veranderen in het adres van 

onze eigen BREAKHANDLER , 

Ket idee is nu als volatt 


1:EASIC ontdekt een fout, 
2iEr wordt een *BRK* instructie uitgevoerd 


3:PC en PS var de 6502 komen oP de stack 
4:Er wordt gekeken oP adres HFFFE 8 $FFFEF 


vide IRQ/ARK handler seringt naar (#0202) 


Het adres op posities #0202 en #0203 hebben we vantevoren veranderd 
in het startadres van onze eigen BREAKHANDLER, We vanden als het ware de 
foutensitustie sf om te zien of wij nog wat kunner maken van het vaar 

ASIC onbegrijpelijke statement,Resrijren we het (uitbreidind ved, RASIC!)s 
“jn voeren we het gewenste commando uitren anders kan er altijd nod 

ter de standaard BREANHANDLER teruddesrronden worder: 


ve weten we nu wat BASIC niet heeft bedreren? De locaties #0005 en #0006 


geven het begin aan van het laatste te interpreteren statement. 
Lezatie #0003 geeft aar hoeveel karakters er vanaf (H0005) zijn 


bekeken voordat de BASIC er niets meer van begreer en een BRK 


“nstruktie genereerde, 
De nieuwe BREAKHANDLER zel nu vansf deze Positie moeten zoeken (eventueel 


mebeve een tabel) naar een voor hem bekend statement, 

Wordt het statement herkendsdan moet het uitgevoerd worden. 

De locaties:#0005 en #0006 moeten gaarne verhoogd worden tot or de 
“csitie van de eerste riunt-komma of Zar? 

is al dit werk eindelijk gedaan dan kan er terudsesrronden worden 

neer de BASIC die het werk verder mad orknaprene 

„an echter niet zomaar naar een vast runt in de BASIC terudgesepronsen 
‘denswant BASIC kan vanuit verschillende situaties eem BRK instructie 





bijvoorbeeld: 10 FOR A=1 TO 1OÎPIEPSNEXT A 
20 B=itSk(4AHFAC(S)) 
30 END 


-… regel 10 wardt eer BERK instructie gegenereerd daar PIEF een 
ine BASIC onbekend "statement" isfmser in regel 20 wordt eon 
URK gegenereerd omdat FAC voor BASIC eem onbekende 





ves AT KACH Uitbreiding voor het stztement “PIEP" of 
: vanctie "FAC* dan wordt een Poutmeldind dedernereerd,. 
kan wvitbreiding voor *“PIEP* moet ma interpretatie terugsrrindern 
naer dat dedeaelte ven BASIC wat een mieuw statement interrreteerd, 
Een uitbreiding voor "FAC" mas det niet doenrdaar het huidige 
ststement nod niet beeindigd ist! 
Er moeten nos twee orptellingen sedsan worderveen vermenigvuldigings 
en een essignment ("Bz"), 


êls start maken we het niet al te moeilijkren zulten we alleen 

„itbreidingen maken in de vorm van *statement* uitbreidinder: 

zosls hidv, "PIEF" 

jeze uitbreidingen kinnen allen de BASIC weer inspringen or 

rositie #C558, 

Or deze eositie staat C5S58f JSR #C4E4 tSrtó —-n EERSTE "ô" OF <CRX 

° CISR3 LDY @#00 „KIJK OF ER EEN '#* STAAT 

CSSD% LDA (#05), Y 
CSSF; CMP B43R jn 
C5641% RNE #C57D INEErNAAR NIEUWE REGEL 
C563 JMP CIB sJAsINTERPRETEER MAAR WEER 


tn routine $C4E4 wordt meteen gekeken of de ESCAPE toets is indedrukts 
en zo ja dan. wordt er naar #C2CF gesrPprondens maar daar hebben wij 
niets meer mee te maken wat er daar gebeurt. 

De amide voorwaarde die gesteld wordt aan de sProng naar #C558 iss 

dat locatie #3 het einde van het zoduist deinterrreteerde 

statement sandeeft, serekend vanaf rositie (#0005), 


maur wat nu te doer als de uitbreiding er ook niets zinnigs van 
‘eet te maken? , 
“idvoorbeeld? 10 BLA BLA BLA 

20 END 


niets san de handrwe sPrinden dam gewoon naar eositie #C908, 
tat is de standaard BREAKHANDLER en die zoekt het verder wel uite 


du de *“PROGRAMMER'S TOOLBOX® van PROGRAM POWER stoat een eracht 
am een AREAKHANDLER die we met een Paar kleine senrassinden zo 
cvar kunnen nemen.Dit is ‘mt? 






«REAKHANDLER$ PLP HAAL DE PS EN . 
PLA DE LOWBYTE VAN DE PC EVEN 
PHA 3VAN DE STACK EN 
PHP HERSTEL ALLES WEER,MAAR GEERUIK DE 
STA #0000 3PC ALS ERROR NUMMER 
LDY #005E #HAAL HET Y-REG WEER OP 
LDA @#20 FILTER NU ALLE SPATIES - 
SILTERSP? CMP (#05) rY #IS HET EEN SPATIE? 
BNE START iNEE,BEGIN VAN WOORD 
INY î 
BNE FILTERSP #JArZOEK VERDER 
GTART? TYA ZET NU #5 EN #6 
CLC OP HET BEGIN VAN 
ADC #0005 1HET TE INTERPRETEREN 
STA #0005 WOORD 
LDA #0006 # 
AUC @#00 3 
STA 20004 ; 
LIY 2400 sINITIALISGEER 
STY INDEX ADRES TABEL INDEX 


LDX GCLENGTE 3VAN WOORDEN TAREL 


AUREA LDA (#05) TY FWELKE LEEK 15 HEITZ 


CMF TABELrX  #STAAT HIJ IN DE TABEL? Ur 
BEQ OK2 HJA,SPRING WEG 
ELC } TRUUKJErWORDT STRAKS 
ADC 247F UITGELEGD! 
CMP TABELrX _ #TOCH GEVONDEN? 
BEG OK2 $JArSPRING WE 
EBA TABEL,X  SZIJN UE AL AAN HET 
CMP_247F SEIND VAN HET WOORD 
BEQ EIND2 # JA» GEVONDEN ! 
RCC OK1 $ NEE » DOORZOEKEN 
LDA (#05),Y _ #IS MET WOORD SOKS 
CMP @#2E FAFGEKORT? *,* 
. BEQ EIND1 JAGEN “T IS HERKEND 
OKI: LDA TABEL:X _ #ZIJN WE AAN HET EIND 
CMP @27F #VAN HET WOORD? 
BEQ VERDER $JArVOLGEND WOORD PROBEREN 
DEX . NOB NIET AFGELOPEN 
. BNE OK1 VERDER ZOEKEN 
VERDER: DEX iZIJN WE AL 
LDA TABEL,X SAAN HET EIND VAN DE 
CMP @#FF $WOORD TABEL? 
BEQ FOUT JAFEN “T IS NIET GEVONDEN 
INC INDEX VOLGENDE POGING 
LDY @#00 OPNIEUW WOORD BEKIJKEN 
BEQ ZOEKTAB #IN DE TABEL 
OK2: INY $VOLGENDE KARAKTER 
DEX # BEKIJKEN 
“BNE ZOEKTAB SIN DE TEKST EN DE TABEL 
EIHD1S INY #WODRD GEVONDEN 
EZHD24 LDX INDEX HAAL NUMMER STAT, OP 
LDA ADRTBL,X #LOWBYTE VAN ADRES 
STA #0052 ZEN HIGHBYTE OPHALEN 
LDA ADRTBH,X SEN WEGBERGEN ALS 
STA #0053 } SPRONGVECTOR 
STY #0003 îY-REG VEILIG STELLEN 
JSR INTERP #VOER STATEMENT UIT 
LDY #0003 SHAAL Y-REG MAAR WEER OP 
DEY ê 
ZILTSP: INY sPOSITIE VERDER 
LDA (#05),Y _ GEN ZOEK NAAR 
CMP @#20 NIET SPATIE 
REQ FILTSP VERDER ZOEKEN 
CMP @#0H ;EÏNDE REGEL? 
BEG KLAAR #JArKLAAR ZIJN WE, 
CMP G43B ;I5 HET EEN *i* 
BNE FOUT iNEE: DAN IS HET FOUT 
KL AARS LDX @4FF #MAAK STACK SCHOON 
TX5 #ANDERS LOOPT HIJ OVER 
JMP #C558 $TERUG NAAR HASIC 
INTERF: JMP (#0052) _ #VOER STATEMENT UIT 
FLUT: JMP 4C9D8 NAAR FOUTHANDLER 


De tebel waarin de nieuwe woorden stean is als volgt 
ordebouwd (van achteren naar voren!!!) 


1’ =ex hetreffende keuword 

z lort byte met inhoud £7F 

3: Fen het eind vod, tabel een byte 2FF 

Er ‘esword in de tabel is orgebouwd uit twee zedeeltern: 
Bt zegntficant dedeelte, en een niet significant scedeelte, 


hij 18 gedaan om eventueel keswords te kunnen afkorten. 
Willen we bijvoorheeìld het keuword "PIEP* af kunnen korten 





tot minimaal *PI,",dan staat in het significante gedeelte ver 
het kesword de ASCII code voor *PI® en in het miet zisnificante 
zetieelte de ASCII code rlus #7F van *EP", 


Het ziet er dus als volst uit? 


Als het keuword “PIEP* het eerste element zou zijn: dan 
moeten de eerste elementen van ADRTBH en ADRTEL het HIGHEYTE 
en het LOWBYTE van de routine bevatten die *PIEP* uitvoert, 
Deze routine dient netjes met de oedracht "RTS" terug te keren 
naar de BREAKHANDLER (zie listing), 


De boven beschreven methode om de BASIC interrretator uit te 
breiden is niet geheel "foolrroof*, 
Beschouw bijvoorbeeld het volgende onzin Programms? 


10 PIEPERTJE=123 

20 END 
lie uitbreiding herrkent het keyword "PIEP* en voert dit trouw uitr 
maar komt dan tot de conclusie dat “ERTJE" niet iets zinnigs 
voorstelt ern geeft weer een Piers maar nu een met "ERROR ZOVEEL" 
erbij, j 
Maar Jaswie bedenkt er niu zulke kolder? 


In het begin is even terloors dezedd, dat de vector or #0202 en #0203 
veranderd wordt door ons om de uitbreiding er in te kunmen linken, 
Dit heeft echter nog wel wat voeten in de aarde. Frobeer moar eenst! 
18O2O2=EFFFF SRETURN> | 

P‚8!#0202 RETURN 


Soci niet geluktPiP! 


Hit rare verschijnsel is te verklaren: doordat de BASIC na het inlezen 
„an een <CR* (@#OD) terugseringt naar het bedin van de interrretstor 

en daar de BREAKVECTOR weer teruszet op #C9D8. Dit is een schoonheids- j 
cutde van de ATOM vind ike j 
bis zullen wer willen we de BREAKVECTOR veranderen, de OSCHRD routine 
moeten veranderen, Het adres hiervan staat in #020A er #O20R (hier 
blijft de ATOM wel met z’n vingers van af). De nieuwe routine moet 

me dus steeds sls er in "direct mode" een <CRY selezen iss de 
EREAKVECTOR veranderen em ietsje verder dan het bedin van de interrretat 
teruasrringen, Het constateren of er in ‘direct mode" gelezen wordt 
gebeurt meb.v. de stack. Als namelidk im ‘direct mode" gelezen wordt, 
gebeurt dit via #CDOF (de line editor) en #FFE& (OSECHO), 

lie line editor wordt orseroeren in het bedin van de BASIC interpretator 
ce adres C2XX (het lowbste is niet van beland), . 

Als nu 6 posities verder oP de stack de bste "C2° stoat moet er 

door de nieuwe OSCHRD de nieuwe BREARVECTOR geinstaleerd worden, 

als er een <CR> ingelezen is, (sorry als het wat onduidelijk is) 

Dit is de nieuwe OSCHRD? 





CSREICHR ? JSR #FE4 LEES EEN CHARACTER 
CMP @tOD IS ER EEN £CR* GELEZEN 7 
BNE KLAAR INEE, NIKS AAN DE HAND 
TSX HAAL DE STACKPOINTER OP 
LDA #010órX KIJK OF OPGEROEPEN DOOR BASIC 
CMP BCE ú 
BEQ INSTALL #20 JA SPRING WEG 
LDA @#on iZET ACCU WEER GOELE 


KLAAR? RTS SEN TERUG NAAR CALLEF 


INSTALL? LDA @#0n \ #ZET AECU ueEF GOED 


STA #C1ÖGrY FECR IN INVOERBUFFER Lisî 
LEX @#00 $ 
STX #0007 ZET COUNT WEER OF NUL 
STX #0001 IDEM MET HET REGELNUMMER 
STX #0002 î 
STX #0005 #ZET INTERP, OP DE 
ENX 3 INVOERBUFFER 
STX #0006 ' 
LDÂ BRKAL VERZET BREAKVECTOR 
STA #0202 *LOWEYTE 
LDA BRKAH IDEM MET HET 
STA #0203 tHIGHBYTE Ì 
‘ JSR #FEFI. SNAAR DE NIEUWE REGE 
JMP #C2EA SEN NAAR BEGIN VAN RASIC 


Nu dan eindelijk de uitbreiding "PIEP* 2 


PIZP$ LIX @#90 1INIT, LOOP 
STX #00E5 ISET DELAY LOOP 
LDA #B002 #SPEAKER BYTE 
‚or: LDY #00E5 #START DELAY 
THELAY? DEY Î 
BNE DELAY #DELAY 
EOR @#04 »TOGGLE SPEAKER 
STA #R002 # 
DEC #00E5 #VERMINDER DELAY 


DEX tAL KLAAR? 
BNE LOOP NEE 


RTS IEN KLAAR, 


Nog enise ormerkingen, 
Met het boven beschreven *frame" zijn al een groot aantal 
sitbreidingen mogelijk, Denk bijvoorbeeld aan *PRON" en *PROFF* 
um de erinter san en uit te zetten ete, Een nadeel is echter, 
det er nod seen argumenten overdracht iss bijvoorbeeld 'PIEP 3" 
um drie pierjes te laten klirken. Geen Probleem. 

\s een uitbreidings routine een getal verlangt, dan kan er naar 
ee subroutine #C78B gesprongen worden: waar na terugkeer in de 

) caties #ié,X — 125)X — #34,X en #43,X het vier hute inteder 
resultaat staat, De locaties #03, #05 en #06 (zie terug) moeten 
den Wel naar de goede plek widzen. 
Voor de TOOLROX mensen kan de uitbreiding beter mear +ALES terud- 
srrinden als er een fout ontdekt is isrpev, #C?08s anders worden 
“ize TOOLBOX statements als een fout gedetecteerd! ! 


Misschien een volsende keer schrijf ik nod wat or over een andere 
methode om uitbreidingen te maken mebeve de COS Xline interrretstor 
of mebeve een rom or locatie #A000 t/m +AFFF. . 


JOS 
Bedankt, Jos 4 


N.B, Een eerste atsp via de als derde genoemde methode, n.l, uitbreiding van 
de instructbemogelijkheden m.b.v. een EPROM op HRXXX, in bok roede gezet: 
Zie de bijdrage onder 'jumpers* (Bouma). 
be consequentiaee die de uitbreidingen van instructiemogelijkheden voor 
de ATOM zullen hebben zijn aanzienlijk; zowsl voor HARD' ale SOFT’, De 
kans oo chactieche toestanden zijn evensens eanzienlijk, Om dit laatste 
zegoed mogelijk te voorkomen wordt op korte termijn san gemengde Hard/Soft 
‘standaardisatie=commiasie' gevormd. 6.8. 


ZÓ 
>. 


1ÖREM BREIC UITBREIDING 
20DIMBBL2;REM LABELS BRERKHANDLER 
BOIMRR2;REN LABELS OSCHRO 
4OIMPP2;REM LABELS “PIEP” 

SOREM INIT, RES, LABELS 
GOFORK=0TO18; BBXe-1 ; NEXT 

?EDIMT6;REM PUIMTE VOOR TABEL 
BBOIMHG; REM ADRTDH 

OIML OREN ADNTEL / 
1091=#50; REN INDEX L 
110Je6; REM LENGTE V,D, TABEL 

129REM INIT TABEL "PIEP” 

13071 L=47EEF; T| De 50AICACE 

14GREM ASSEMGLEER ERERKHANDLER 


1SAREN … OSCHRD 
160REM PIEP 
178G03UB2 ; GOSUBa PS 


18BREM INIT RORTBH & RDRTBL 

1982Hac PPQ/ 256 HEF ; TL aPPOKASG 

2OOREM VERZET OSCHRD VECTOR 
DIGTHO2ORSRRIKLIG ; TPLOB-LRRA/ LIE RFF 

220REM "PIEP" 15 NU EEN STATEMENT. 

23GEND 

24BaD MPC 1 95E 

250 AKK BRERKHAHDLER kx 

269: BBOPLP ; PLA: PHA; PHP ; STAKABGO LDYHSE: LORRH2O 

278: BBLCHPE #85), Y: BNEBB2; INYs BNEBBL 

280: BB2TYA; CLC: ADCHAOAS ; STAHOOOS ; LDARALOE; ADCAHAO; STAHARGE 
299 _ LDYEHOBISTYI; LDKEJ 

389: BESLDRE #85), Y; CMPT , X; BEQBB6 3 CLC; ADCRH7F ; CMPT „Xs BEQBB6 
318 _ LORT,X;CMPQ#7F ; BEQBBG; BCCBB4 ; LORK 095), Y ; CMPEH2E : BEGEB7 
320: BBALDAT , X; CMPQ&F ; EEQBB5; DEK; BNEBB4 

339: BBSDEX ; LOAT + 4; CMPORFF ; BEGBB12: INCIs LDAQHOGs BEGDEI 
340: BB6INY ; DEX; BNEBB3 

350: BB? INY 

360 : BBBLDHI ; LORL ,X; STAKGAS2; LDAH, X; STRHGASI; STYHZO3S 

378 _ JERBB11:LDVH0003; DEY 

389 :BBSINY; LDACHAS ), Y: CHPOH2O; BEOBBI; STYHOONI 

398 _ CHPEHAD;BEGEB LA; CHFGÉ3B ; BNEBB12 

403: BBLOLDKOHFF ; TNS; JMPHCS5S 

410:BB1 1 JMP 0052 9 

428: BB12JMP4CIDS 

ABO KEK OSCHRD Kik 

440 : RROJSRHFEI ; CMPOHOD ; BNERR1 : TSX LODAWLO6, Ks CMPRNC2; BEORR2 
458 _ LDAGKOD 

460: RRIRTS 

478: RR2LDRENOD : STAELOO, V;LDKENODs STKHQZOT s STKHOOIL ; STKHOOG2 
488 _ STXHALAS; INK; STXH3GA6 

490 _ LDAELAKZEE); STAHO2OE 

509 LAA £ BRO/ 255 MHFF )s STRHO20S 

519 JSRBFFEDs JNPEL2EA 

520 KAL RIEP A43 

530: PPOLDXRHIA, STYHLIES ; LDAHBOOZ 

540: PPILDYHAGES 

550: PP2DEY: BHEPP2 

560 ECRRHO4; STRHENDA: DECHOOEE DEK; BNEPP 1; RTS 

5703 

SBBRETURH 


122, Uitgave Acorn Computerclub Nederland e 
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ACORN ATOM en Rundvee, 





Het "computerisne" is nog niet zo ver verbreid,“dat een redelijk 
excuus voor de aanschaf van het door enthousiastelingen zo begeerde 
rekentuig voor velen een must is om de investering "er door" te krijgen. 


Voor mij was die verontschuldiging mijn bewering dat het "ding" 
voor mijn bedrijf gebruikt zou kunnen worden en dat bedrijf is een vee 


houderijbedri jf, 


Toen mijn ACORN ATOM arriveerde, moest ik natuurlijk waar maken, 
dat er inderdaad voor een boer iets mee te doen is, Ik begon dan ook me 
de ATOM-BASIC wat eigen te maken, wat na verloop van tijd in zoverre 
gelukte dat ik een soort van adressenbestand van de dieren kon schrijven. 
Omdat er per rund nogal wat gegevens bewaard moeten worden bleek al 
gauw, dat de 12K RAM voor mijn doel zeker niet voldoende is, reden waar= 
om ík al aen tijdje bezig ben &em.v. een RAM-kaart de zaak uit te breiden, 
Zo'n bestand, waarin dus per rund nogal wat gegevens bewaard moeten wor= 
den, zoals geboortedatum, diverse nummers, kalfdatum en inseminatiedatum, 
kan als basis dienen voor een zg. Koekalender, waarbij uitgerekend wordt 
wanneer een koe waarschijnlijk zal afkalven, wanneer zij het beste gee 
insemineerd kan worden of wanneer zij droog gezet moet worden, Ook kun= 
nen er attentielijsten gemaakt worden, waarin beve per dag of per week 
vermeld wordt waarop dan apeciaal gelet moet worden. 


Verder is het voor een zo hoog mogelijke productie van de koe be= 
langrijk dat zij zo goed mogelijk gevoerd wordt, Daarvoor is een rant= 
soenberekening nodig, Met behulp van de analysecijfers van het aanwe- 
zige ruwvoer (geconserveerd gras en mais) kan men d.m.v, formules de 
Boort en optimale hoeveelheid krachtvoer per koe berekenen. Dit was voor 
mij aanleiding om een programma op te stellen, dat zo'n berekening uit= 


voert. 


Wanneer men het februarinummer van het blad Niniemicro-computer 
leest, komt men tot de ontdekking dat de automatisering in de veehouderij 
snel vooruit gaat, tenminste de mogelijkheid daartoe, De kosten zijn ook 
hier het moeilijke punt. 


bie mw ogelijkhuien nu en in de nubije toekomst zijn globaul de 

volgende . 

le Per koe automatisch verstrekken van de berekende optimale portie 
krachtvoer. Disis hiervoor is een koeherkenningssysteem,. Die zijn 
er al enigs jaren in verschillende uitvoeringen. De koeien hebben 
ee: zendertje of een responder “an een halsband om hun nek hanruns 
aar het krachtvoerstatjon is cen ontvanger gemonteerd, weerdoor 
de computer "weet" ‘welke koe krachtvoer wil eten, waarna zij automan 
tisch de goede hoeveelheid toegediend krijgt. Vele van deze systemen 
zijn al in gebruik en tot volle tevredenheid. : 

2, Het koeherkenningssysteem met de krachtvoerdosering kan worden uitge 
breid tot een compleet z.g. Beheer-systeem, Daarvoor kan nog een 
melkmeter aangesloten worden, waardoor per koe de melkgiften in de 
computer kunnen worden opgeslagen en een temperatuurvoeler in de melk- 
leiding van de melkmachine, waardoor hetzelfde met de lichaamstempéra- 
turen kan gebeuren, Deze laatste gegevens kunnen worden gebruikt voor 
ziekte- en tochtigheidsverschijnselen, Verdere uitbreidingen in de toe- 


komst zijn dacht ik wel waarschijnlijke 


Hoewel het computergedeelte van dergelijke systemen niet het groot 
ste deel van de investering uitmaken, lijkt het mij toch interessant ! 
te bekijken of, en in hoeverre, de ACORN ATOM eventueel in te passen zal 
zijn in een groter systeem. Daartoe heb ik mij voorgenomen me wat te ver- 
diepen in de besturingsmogelijkheden etc. van "onze" computer. Eventuele 


reacties of hulp zijn natuurlijk altijd welkome. 


Herman Berendsen 


Larenseweg 19 
Î415 PV Markelo, 
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KRANTSOENBEREKENING 


VOOR RUNDUVEE 
bk kkk kek oe khen 
iNVENTARISATIE 


572068 KG PRODUKT 
220162 KG DROGESTOF 
174525 KG VEM 
15769 KG URE 
198 STALDAGEN 
125 GROOTVEEEENHEDEN GUE 
25758 GRODTVEESTALDAGEN GUSD 
?.354 KG VEM”GUSD 
66 KG URE/GUSD 
“27 KG DS/GUSD 


JEM/URE-VERHOUDING: 11,85 
ARNUULLEN MET STANDAARDVOER 


ZERSEERKEESESEENEEESNeSSRSSSrSrEESSETsSSEESEneTSsSAnsrnTsssstTsss 


KG MELK/#VET 
2.75 500 5,25 JS 


5.00 8,69 g.40 8.68 8.09 
6.00 0.40 8.48 3.69 Bet 
2.68 89.00 8.09 B.11 B. 24 
8.53 9,25 8.33 8,54 068 
3.03 6.64 0.88 68.96 1,13 
18.69 1,035 1.21 1,39 1.57 
} 1.42 1.62 1.82 2,62 
1.81 203 225 2.47 
2.21 2,44 2,68 291 
2.68 285 Sif 5.36 
299 Ez? 35.54 5.81 
559 3.68 3.97 4,27 
578 4,18 4,41 4,72 
4.18 4.51 4,84 518 
4.58 4,93 528 563 
4,398 5355 5,72 6,09 
5,38 Sr? 6.16 655 
78 619 668 7,61 
6.18 6.61 7.84 7.47 
6.59 7,03 7,48 2.93 
6.99 7.46 7.935 8,48 
7.48 7,88 8,37 8.86 
7.88 8.351 8.82 9.35 
8.21 8,74 9,27 9,88 1 
8.62 9,17 972 18.27 1 
9,85 9,60 18.17 18,74 1 
9,44 16.85 18,62 11,21 1 
9,85 18,46 11,67 11.68 1 
18.26 16,89 11.52 12,16 1 
18.68 11,53 11,98 12,64 À 
44.63 11.76 12.44 15. it j 





3e #5 


8. 68 
@, e0 
6, 36 
6. 82 
1.29 
1. 75 
2. 22 
2. 68 
3. 15 
Se 62 
4,89 
4. 56 
5. 03 
3 5Ì 
5. 38 
6. 46 
6. 94 
f.42 
7. 98 
8. 59 
8.87 
9, 56 
9, 84 
8. 33 
8. 52 
1.31 
1.81 
2. 50 
2. 88 
3. 29 


Ze. FS 


BRRRKR KKK RN Ho Hok ol op ok CK HOK oke 


GRASKUIL-1 
DROGESTOF-DSCGR/KG) 508 
VEN CGRAKGD 568 
URE CGR/KGÒ 35 
TE VOEREN KG/GVE 11 


SNIJMAISKUIL-1 


DROGESTOF-DS(GR/KG) 299 
VEM CGR/KGD 
URE £GR/KGD 


TE VOEREN KG/GVE 


260 
13 


4, 09 


8. 68 
8. 9, 
8, 49 
8, 97 
1. 45 
1. 95 
2 42 
2. 90 
3e 53 
3. 38 
4, 36 
4. 86 
5. 55 
5. 84 
6, 34 
6, 85 
7.33 
7. 85 
8, 34 
8. 84 
9 34 
9, 85 
18. 36 
18, 87 
ii. 38 
ii. 89 
12. 46 
id 82 
13, 44 
ië 26 


id. 48 


4.25 


0. se 
8. 12 
8, 61 
ie 12 
1.61 
2.11 
2.62 
3e 12 
3, 63 
4, 13 
4d, 6d 
5. 15 
3. 66 
6.18 
6,69 
7.21 
2.73 
8. 25 
8.77 
9,23 
9,82 
18. 34 
10. 87 
11.46 
if. 93 
12. 4? 
15. 96 
13 54 
14. 85 
$4. 62 
1E, 16 


4. 50. 


8, 20 
8, 25 
8, 74 
1. 26 
it. 78 
2. 59 
2,82 
3e 34 
3. B6 
4, 39 
4, 92 


5. 45. 


5. 98 
6, 51 
? 85 
7. 58 
8, 12 
8. 66 


9, 20. 


9,75 
18, 29 
18. 84 
11, 59 
11. 94 
12, 49 
13. 25 
13. 68 
14, 16 
1áe 72 

5 28 
5 £5 
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At 
Hay het Jon aag te Audilelijd p Leun mul haar 
vÁ. Aart, aen JD beven ma} hat odf at Aa 
ein blm geer U Gefanrenn dmse AA Shari. 


ÔT van fen heme tar … Suk Poadnine Lo verdad an 
Zei dh Femaatr Ál mm. FP Jlallin afgeremd, 
tel 2 effen Aaklt. Ol flooor ma Kh Arean 

, « . 7 7 
7 haag aj ol A ht mad prenten Laun tam 


Zar Om daokhge Anser Kan den Lv 
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In de paar maanden dat de ACORN COMPUTERCLUB NEDERLAND bestaat, cnt= 
vingen wij van de leden ter publicatie meerdere programma's o.a. ook 
ten behoeve van ‘GRAFISCH PRINTEN! en van 'MORSE- en RTTY INTERFACING'! 


Deze programma Îs werden, alnaargelang de keuze van de inzender, geschre- 
ven hetzij naar bit g van de B-Poort van dé VIA 6522, hetzij naar bitje 
3 (dus v ie rde bit) van de C-Poort van de 8255, Bij het printen 

dus als uitgang voor omschakelen naar grafisch printen en bij de inter- 
facing voor het ‚ als ingang, inlezen van Morse en RTTY signalen. 


Als we zo doorgaan, blijven we aan het omsolderen en om=programmeren, wat 
niet de bedoeling is. Na zo goed mogelijk overleg, bestudering van het 
ATOM schema en rekening houdend met nog te voorziene ontwikkelingen in 
het gebruik van de ATOM heeft het Bestuur van de ACORNCLUG besloten om 
voor be i de oevallen (arafisch printen én CW-interfacin het ge= 
bruik van bitje 3 van de C-Poort van de 8255 te s tandaardiísee 
rene Dit bstekent, dat enkele leden moeten om-solderen of om-pro= 
grammeren doch dat een hoop narigheid voor later kan worden voorkomen. 


& dat LK (LINK) 5 (a) wordt dâérgekrast 
8 dat LK 5(b) wordt gesloten 
E Pin 9 v/d printerconnector gaat naar pin 1 PL4. 
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ACORN ATOM Schema, 


De betreffende verbin= 
dingen zijn voor de 
duidelijkheid iets 
verdikt, 


Fia 2 
mnd 


PLá gezien op compo= 
nentenzijde, 'SIDE 2! 


ï 
Î witts dot 
d op 't board, 
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NEEN Ene Fig 4 Voor de volledigheid hier tevens 


het chassisdeel centronic's PRINTER. 





3 am Fase: a: CG 5 Ri : sen 
we erneer -ë Sr De pin=nummering ís overeenkomstig Pig 5. 
as Ag. In de FLAT-KADEL steeds de signaaldracan 
dus 1 t/m 12 afwisseien met een 'aarse'= 
hassis-deel Printsrconnector craed 19, 20, enz. U heeft dus mimimaal ! 
ezien aan achterziids, 2% kaneledraden nodig (en liefst wat 


CIT 5 
aard eveneane SIDE 2 voor 'ieter!, 20 ie beslist te weind: 





Vervolg: Standaardisatie PRINTER- en CW- (kortegolf) Interfacing aan ATOM. 


Wat betreft de punten A en Bj het resp. déórkrassen van LK 5(a) en van 
doorverbinden van LK 5 (b), mag worden opgemerkt, dat e.èsa, aan mijn 
ATOM geen verschil uitmeakte, Bij anderen echter werd het VDU-beeld 
bij het GRAFISCH uitprinten van het scherm, wat onrustig. Technisch is 
het beter om het wél te doen en onvoorziene complicaties te vermijden. 


Ro & an 

A3 Printbaan 
bij LK 5 

dóórkrassen 


Re Ag 
tc 
28 


B: Met gestippelde 
verbinding pen 39 
van IC 6847 aan 
massa leggen. 






Achtáraanzicht 
chasais= deel 
DIN=stekker 
Signaal CU 7 
teger) 2 = masses. 
Zie ATOM schema, 


Kies: Piep = laag 
RUST = hoog 


st 


De handelingen A en B kunnen eenvoudig ongedaan worden gemaakt, zó det 
ooit nodig is, door de gestippelde verbinding ‘om te zwaaien! naar 
het saldserpunt bóven IC 32, 


LINK 5 is door de fabriek bedoeld om de gebruiker van de ATOM de keuze 
te laten om bitje 3 van de 8255 te gebruiken voor een ander doel dan 
gedacht werd n‚l. voor het Ómschakelen van IC 6847 naar een andere 
groep van 4 kleuren. Na de handelingen A en B bshouct men de 4 grond 
kleuren, ZÓ men dat al wil. Men kan met bitje 3 nu wat anders doen, in 
dit geval dus het omschakelen van de printer naar Grafisch Printen. 


Voor programmeurs zéér eenvoudig: Bitje C3 is normaal LAAG. Met DATA 8 
aan bitje C3 lígt de printer dus met DATA 8 normaal aan ĳ dewezZe TEKST. 
Poort C bevat 'normaal' D7, Bitje C3 gaat ‘hoog' als we hiervan DE 
maken. In Basic: 10 %#/B002=8 . In mach.taal: INCBOO2 ‘(en DEC v.v.) 
De C-Poort staat namelijk óók reeds normaal op OUTPUT, dus nix DOR. 


De filosofie achter het gehele verhaal ís, dat men niet een gehele mach- 
tige poort van de VIA 6522 dient te sperren door deze precies 1 bitje te 
laten schakelen. We winnen nu de mogelijkheid om (bBev.) de Bepoort te 
gebruiken voor parallel inlezen van waarnemingen en direct grafisch uit- 
printen hiervan. We 'verliezen' de hypothetische mogelijkheid van Grafisch 
printen in kleuren en van het direct grafisch uitprinten van b.v. weer= 
kaarten of ruimtebeelden t i j dens de ontvangst. Een reeds ontvangen 
beeld daarna uitprinten kan natuurlijk altijd. Overigens: onze (meest ae 
bruikte) Centronic's printers laten door hun handshake sen te gelijk 
printen van snelle informatie bij ogtvangst niet toe. 


Acorn Computerclub Nederland. 
standaardisering printer/Cy=aansluiting. 


Mat 41982, 
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FCRKOAYD en HERV KHM 


pb. 
18 VOOR DIT VOORBEELD INTYPEN: 
20 X-MIN: —1 Y-MIN: ={ 
38 KAK: 1 YeMRX: 1 
48 F-MIN: =j F-MAX: 1 
58 X-TTL: 19 Y-TTL: 16 


68 INCLT.ANCLE (DEG): 45 
PO PAM NV De HIKEVKKEKK 
60 VISRBLE AKESCY‚N): Y 
98 PRINTCUT CYAN): y 
118 WACHTDAN TOT TEKENING OP *T 
115 SCHERM HIFAR IS (PIEFJE3 EN 
136 DRUK DAK EEN VAN DE TOETSEN 


3-DIM, PLOTTER/PRINTER 
GESCREVEN NAAR 8255-C3 
RUTEUR JO8 HORSMEIER 





> 
2L. 


dd 


ION IEETDEALAL VIMRAZ, BBZ, LLS, VVI, WII, KAI, VVI IBOATOP 
2aP, 521608, 4; GOS, 41P.36 

30P,812" XX ZOIM-PLOTTERZPRINTER XK" >» 

SEREM GESCHREVEN NAAR B255biEC3 ' 

37 REM AUTEUR JOS KORSMELER 

48P INPUT" H=MEN: "ZU, "YMIN! "AV 

SOF INPUT "X=MAX: "ZR, "YMAX: "XS 

EBF INPUT "FIN t "0, VE-MAK: "AT 
PBINPUT' "H-TTL: "X, "Y-TTL: "Z 

GAF n25EK? LB DOFAF+LEN(F+243I UF TOCH" fj PaF+6 
SZINPUT’ "FCUK, KY pe" EF; Gaf; FF +LENFj &Fe";R, “:FT4ehFE 
188 INPIJT? " INCLT. ANGLE CDEG ): "%C; KCeRRDAC 
S1OINPUT"VISRRLE AXES CYAN): "&P45 

L20INPUT"PRINTOUT CYAN): "SF+6 

1IDKRuZR-ZI 

140%30kS-AV 

150%Ta TK 

168ReLR/ KX} KERAS/Z ; ZN) 

1POCLEARS;F.PutSOB TOASPFC 5,4; (Pal iN, 

189F „Ke TOLS. -1;4YekV 

190F,YaiT0 2 
209P20; GOS, Cs KK r HA 
218Put;: GOS, 05 ZYahY+A0 
220Pe2; GOS, 2: ARmAM- AA 
230Pa3; GOS. C5 hYer HB 
24OIFF?SÈCH"Y" FIFRBSCHK)CLE-S GOS. as FTSe0 

25BGOS. P 5 F.PaATOZ; KXPaVVP s VYPaldP iN. s KM LeVVI IVV Ieeldi3 
26868. P ; MOVEVV3, Wu3) F, PaOTO3s PLOT? , VVP, MIP; N. 
270AVak Ve ZEINEKT V 
2OIAMULNHKAINENT MO ‚ 
290 IFeEFCD:P.SPE2LILINKGFFE3 Di 
SOOIFFTEECH"YILINKLLOIP, * *" FCAKMVD we PRG''D3 - 
310!Ge!F;P,86812:END 
Z2BaRek ZELK L4KULLRIKSINKC-KY/ AB 27 L4STNAC HRD 
GIR rl LEIKCL 1+XU/UR IKCOSKC-KWIKT 2/4 1 +COSAC HD 
Z4OMOVER, 2; PLOT3, B, 188; MOVEN, B1 PLOTI, 255, G3 RETURN 
3SBCGOS. Ps Ziel 6 HKD ER 

IEBKHPa rt ASLK HY AV IAUSHAHISINKC IL 14BINKC HD 
ZPOVYP out EIL CUZ-KUI/LTHKHKCOSKE 9/ 14COSHC 42) 
GBAVVPeNEP j WIP YYP ; RETURN 
Jop Cat HNOARK LAKE I/3 
40RDat VYBHYYL #02 I/F 

418F,‚PaBTO2 ; ARPASCNELTS C-KXP Ds BEPREGNFLTE D-YVP iN. 
423DOMOVERK2, YY2; R=IJi Bed 
430F „PaATOZS PLOTS, KKP, YYP 
á4gAaA+A, AAP; BeB+A, BBP 

4SOMKPEKKPHRRP ij IFXKPuC RAPwg 

469YYPaYYP+BEP; IFYYPED BEPaO 

&7OMEXT P 

48QUNT ILA=ZANDBeJ; RETURN 

49QaPu}; #OCeI7 2080 LE 

508 :LLLOATE: JSRÉFEFB: LOALAF? ; STRRBGI2; LOARL3 

S18 JSRRFEFGsLONZS, JSRHFEFB ; INCHBR92 

528:LLILDX29 
S30:LLALDAPF CI, Ks STARIL LORE; STANSS ; TAY 

S&O: LLILDACHEC ), Yr ANDAIL ; SECIBEOLLAI CLC 

55 LLARORHSD; TVA RLC ADERI2; TRY; CPYRMEB ; BNELL 3, LORMSZ; RORR 
SCOJSRUFEFB; INK; CP42G ; BNELL 2: LDXOREC ; JSREFROS ; BEGLLS 
578 LDA8ST ; AIDES; BNELL L:DECHBOO2; LDARLI: ISRMFEFB, INCMBOOZ 
SAAELG)LERKOC; AD RHEI; STAABCIBEELL {5 INCHED3 BNELLT 
5: LLS DAE EeANBDEAL DAALS, JMOFFEFB  1JRETURN 

SSI Ze 


* Lb 


18e MAAK RUIMTE VOOR ARRAYS EN MACHINE CODE 

20n AGSEMBLEER PRINTERDUNP ROUTINE 

43u ER STAAT: ,..KU,"CTRL-K LEX CTKL=I Y=MIN, 

S8a IDEM VOOR Y-MAX 

ln IDEM VOOR F-MAX 

79e IDEM VOOR Y-TTL CRLLES VOOR LAY OUT CP GCHERK) 

Gón 2OEK PLAATS VAN DE FUKSTIEGTRINS 

38u VRAAG FUNCTIE VAN #4 EN XY 

18m VRRAG HOOGTE WSARVAADEAN ‘GEKEKEN’ WORDT 

{1m VRAAG OF ER ASSEN GETEKEND MOETEN WORDEN 

123n VRAAG OF OP PRINTER GREFICCHE DUMP MOET KOMEN 

139 T/M 160e BEREKEN STRPGROOTTEG EN CCHPALFROTOREN 

170m MARK SCHERM WIT 

183 & 158e LOOP VOOR HET #Y-VLAK 

289 T/M 2IEBEREKEN PROJECTIE VAN VIERVLAKJE 

248n BEPAAL OF ASSEN GETEKEND MOGTH EN MOETEN WORDEN 

253 MAAK HELFT BINNEN VIERVLPKJE HIT 

263 IDEM ANDERE HELFT, EN TEKEN KET VIERVLEKJE 

270 & 293 DOOR NAAR VOLGEND VICRMLASJS 

293a HERSTEL BTRING, PIEP, ESCHT CP TOSTSRANSLRG 

338e DUMP EVENTUEEL SCHERM CP FRINTER 

310m VERWIJDER STRING, SCKERM SCHOCH EN STOP 

328 T/M 340 TEKEN DE Y-AS EN DE 2-03 

358 T/M 380m BEREKEN DE PROJECTIE VAN 3-OIM HRAR 2-DIM (SCHERM) 
398 T/M 48e MAAK RICHTING ZURAZTEPUIT ALLES WIT BINNEN 3-HOEK 
498 T/M 590 m ASSEMBLERCODE VOCR PRINTERDUNP ROUTINE 

999 TE PLOTTEN FUNCTIE (IN TE GEVEN DOOR GEBRUIKER, ZIE TERUG) 





Morbred van de 
“Kakheek” ee ele 
Projectie, 
(Regate. too ) 


dk zal in dif artikel proberen duidelijk te maken waarom grafieken zo 
belangrijk zijn in de wiskunde. Vervolgens geef ik een overzicht van 
gebruikte termen in de wiskunde, om tenslotte te eindigen met een 
programma voor de acorn, dat grafieken tekent in gräphies=mogde 4. 
(F,P.=ROM benodigd) : 


WAAROM GRAFIEKEN? 


Stel je rijdt in een auto, en om de vijf seconden kijk je op je km- 
teller wat je snelheid is. Je resultaten van deze waarnemingen kunnen 
er als volgt uitzieng 


tijd(seconden) | snelheid(km/uur) 





Dit is een tabel. Dit is Één manier om je gegevens ordelijk op te 
schrijven. Een andere manier om de gegevens zichtbaar te maken is 
de GRAFIEKs * 


sl 4 8o3 
id 7 


vul go 


bo 
50 
Yo 
30 


20 


10 





0 $ to 15 20 25 30 Is UO 45 So Ss tijd(sec.) am 


Bijvoorbeeld: na 15 seconden ís de snelheid 45 km/uur. 


Uit de grafiek zijn sneller kenmerken van het rijgedrag te haten 

dan uit de tabel (na wat oefening). Bijvoorbeeld zien we in’&ên 
oogopslag dat in de periode 5-10 seconden de snelheid konstant bleef 
evenals in de periode 25-40 seconden. 

Ook zien we in de grafiek heel snel wanneer de auto snelheid verliest, 
nl. in de periode 40-45 seconden. Maar ook meer delicate zaken, zoe 
als de afstand die de auto na bijvoorbeeld 10 seconden heeft afge= 
legd zijn door een geoefend wiskundige via de grafiek te ontdekken. 
Ook de remkracht, het acceleratievermogen etc. zijn in de grafiek 
verborgen. Dit zijn allemaal voordelen die de grafiek boven de tabel 
heeft. Juist deze punten maken de grafiek erg waardevol. 

We gaan de zaken wat abstracter maken. 

De horizontale as in de grafiek noemen we de X-as, omdat hierlangs 

de variabele "x* wordt uitgezet. Dit is het meest gebruikelijke in 

de wiskunde. Om dezelfde redenen noemen we de verticale as de Y-as, 
De X-as en de Y-as SAMEN noemen we het assenstelsel, Daar waar de 
assen elkaar snijden, is de oorsprong, meestal aangeduid met de hoofd- 
letter O0, In een tekening: 


Was 





Het punt P heeft als coordinaten (x,y), wat zoiets betekent als 
"x” naar rechts en "y" naar boven. Wiskundiger: Plx‚y). 
Om even terug te komen op ons voorbeeld: 
De tijdas wordt de X=as, en de tijd wordt tx“ 
De snelheidas wordt de Y-as, en de snelheid wordt '"'y“ 
Punt Q heeft als coôrdinaten (15,45): Q(15,45) 
In een grafiek Ìis het altijd zo, dat er een bepaald verband bestaat 
tussen de x= en de Y=wäarden. In ons voorbeeld van daarnet: 
De snelheid is "y'" km/uur na "x'' seconden. 
Dit verband noemen we in de wiskunde een relatie, dus y staat in 
relatie met x. De wiskundige notatie: yRx. 
Een andere relatie tussen y en Xx is de volgende: 
y=eX+3 
dus als x=1 dan y=4, als x==3 dan y=0, enzovoort. Dit verband is 
weer grafisch weer te gevens 





Y-as 


ci Sas 


Nog een paar relaties tussen x en y zijn bijvoorbeeld: 


y=2.x of 
y=2ex+3 of 
y=exex? of 


y=" etc... 


Ben vraag als we een grafiek gaan tekenen is, welk gedeelte Van de 
grafiek willen we zien? Y as 


er 5 PE) X-as 


Mea.we, als we het gebied tussen de dikke strepen willen zien, moeten 
we xl en x2 weten. Dit gebied tussen x1 en x2 noemen we het domein. 
Wiskundig gezegd "we bekijken de grafiek op domein x1 tot x2e 

Bij een gegeven domein horen de nodige y=waarden. In ons voorbeeld 

is het domein van O{seconden) tot S5(seconden). De y=waarden zijn 

dan minimaal O(km/uur) en maximaal 75(km/uur). Dit gebied van 

0 tot 75 noemen we het bereik van de grafiek. 


Bijvoorbeeld: 


X-as 





„2 


domein is van -2 tot 2 
bereik is van =# tot 2 


Door wat te oefenen met bovenstaande begrippen zult u ze weldra kunnen 
gebruiken in onderstaand programma: (Zie bldz. 34) Vervolg blz 33 


ee 
Bladvulling: PSINUSTELLER" van ROELOF HEUVEL. 


2OFDIMXTTC120) : 

SEFORI=GTOLEGI ATT CI =BINEKT Hat programma ís bedoeld ala prosf om de 
GOCLEARZ: PRINTSZI opbouw ven golfvormen uit 

GIF. I=#8000 TOHEEZD S. 43! ISHFFFFFEEF EN. sinuavormige spanningen te 
465%C=15 demonstreren. 

EOFORH=1 TO2E &C is de initíels amplitude van het aign.aal. 
BERA=LC/S H/Z) In regel 60 wordt de ordes van de harmonische 
19BEORX=DTOLEDI TES ATSRADCTD bepaaìd. In regel 80 verder de spanning van 
150MOVEX, 85 PLOTS, X, 353 MOVEX, 65 de harmonische spanning, De waarden in dit 
14BAUSARESINGCHT) programma zijn woor een ZAAGTANDVORM. 
LEDATTEKIUTTEKD HALE VER ORTT EKD K.B. Eer sym. driahoekap. bovat alleen de 
12BPLOTE, B, Y oneven hersênischen; ean biokvorm slleen 
ZOONEXT ge sven harmonischen. 
ZIDNEXT 7 


24GEND 


Voordat u het programma gaat "runnen" moet ik eerst iets vertelten 
over een bijzondere 


relatie: de functie. Zie onderstaande figuur, 


Dit is een grafiek van een relatie. 
We zien dat bij x1 maar liefst 
3 y=waarden horen. 





Wat is nu een functie? 
Een functie is een relatie waarbij aan elke Xewaarde hooguit Één 


y-waarde wordt gekoppelde, Onderstaande grafieken zijn functies: 


Ee 


Want er is geen één x waarbi} meer als êén y hoort. 
Onderstaande figuren zijn géëá functies: 


PPA 


Nu bent u zover dat u het programma kunt gebruiken. Het programma 
geeft informatie welk domein u het laatst hebt gebruikt, welk 

bereik u het laatst heeft gebruikt, en of u ja dan nee een andere 
functie wilt invoeren. Let op, de acorn gebruikt in dit programma 
niet de normale x en y variabelen, maar zijn floating=point=equiva= 
lenten %x en %ye Verder wordt de hoogte van het scherm gelijk gesteld 
aan het opgegeven bereik, en de breedte van het scherm wordt gelijk 


gesteld aan het opgegeven domein. 
Enkele grafieken om mee te. beginnen: 


KYELX domein =-10 tot 10 
bereik —-10 tot 10 


KY=AK+1 domein 10 tot 10 
bereik =9 tot 11 


LY. 2 domein =10 tot 10 
bereik -10 tot 10 


KYaAKLX domein -10 tot 10 
bereik Q tot 100 (grafiek past er net op) 


of bereik -10 tot 310 (mooier) 


KYaSIN(HX) domein -2,PI tot 2,PI 
bereik „1 tot 1 (grafiek past er net op) 
of bereik =1,2 tot 1,2 (mooier) 


Je ziet, het bereik kun je beter iets ruimer opgeven, om zodoende 
een mooier plaatje te krijgen. Het programmâ kan zelf ook het bereik 
uitrekenen, als u dat zelf niet zo vlug kunt. Toets dan een bereik 
van 1 tot 1 in, en het programma zorgt dan dat de grafiek keurig in 
het beeld blijft en nergens de boven- of onderkant van het scherm 


caakt. 


Achteraf {na RUN) zegt het programma ook nog wat voor een bereik hi: 
zelf had uitgerekend. Probeer bijvoorbeeld eens: 


BY(LX4T) . (AXHI) (LKS) HX domein van -8 tot 6 
bereik van 1 tot 1 


65) F4 HSUCCES Ht tt 


s GOTO c 

18 FINPUT"GEEF HET DOMEIN"XR, "TOT" %B 

15 PRINT'’"ALS U HET BEREIK NOG NIET EXACT WEET, TOETST U * 
16 PRINT"VRN 1 TOT t IN,"’' 

29 FINPUT"GEEF HET BEREIK"%C, "TOT"%D 

21 KSm{ XBLA 27/2563 AT AD-ACH/ 132 

25 FIF %Te8 PRINT'**' EVEN GEDULD SVP"’;GOSUBa 
42 CLEAR 4 

42 REM XE 19 BREEDTE CORRECTIE EN 4F IS HOOGTECORRECTIEË 
45 HEM URIAS IJ HF al ACAAT) 

47 REM TEKENEN VAN DE ASSEN 

58 MOVE %E,O; DRAW XE, 191 

€93 MOVE 0,4F;DRAW 255, 4F 


65 MOVE ={,-1 

78 “XX 

75 DO N.Be Voor de eerste kaers type Op 
88 GOSUB b vraag 800: JA en op 

98 PLOT 5,ACAH/ SAKE, HCAY/LTALF D vraag B20 (bev.) 600%y= % X 
102 rukt 3 Dan komt vraag 880 nogmaals. 
119 FUNTIL 2X5%B Type dan : NEE. 
120 END 

538a KKP; GOSUBD; Zen Ys AinxY 

325: DO 

518 GOSUBb 


528 FIF XYD4Z THEN %Zu%Y;REM PAKIMUM 

538 FIF XYCXQ THEN QuxY;REM MINIMUM 

340 HAmhNAK5 

553 FUNTIL #X)%8 

365 Amt KOLKZ-KG 18 DEC ZAC HZ KN L0D 

567 KTal Dek 7192 

578 RETURN 

593 

689 AVERNKLIEAK GOA KAK 

618 RETURN 

7OBEPRINTRI2IOIM A63) 

785 PRINT"DE LAATST GEBRUIKTE FUNCTIE STAAT OP REGEL 680"? 
758 FPRINT*"HET LAATST GEBRUIKTE DOMEIN WAB:VAN “XA TOT "48/’ 
720 FPRINT"HET LAATST GEBRUIKTE BEREIK WAS:YAN "4C* TOT "4D? 
688 INPUT''“WIL JE EEN NIEUWE FUNCTIE INVOEREN" &f 

810 IF BRe'NEE" THEN P.412;GOTO 18 

829 PRINT Bi2"COPIEER VOLGENDE REGEL MET DE ""COPY"* TOETS," 
838 PRINT“EN VUL UW FUNCTIE VERDER IN,"’"ALS U KLAAR BENT * 
B35 PRINT"KUNT U VERDER NADAT U ”*RUN"" HEEFT INGETOETST, "*’ 
849 PRINT''" 6E8 LYe"K1J 

859 END 


Ingezonden door Antoir Reijnen 
Ruoinsteinstraat 170 
5011 KE Tilburg 
0133561666 


Js « 
Knuppel aan de Acorn. deert Spek vn Eko 


Na net lezen van hest artikel over Atart-knuppels aan de Acorn Âtom,was ik als 
liefhebber van spalletjes, meteen enthousiast, 

Dezelfde avond nog, hed ik mijn eerste knuppeltje in huis, en de tweede in 
bestelling, 

Omdat ik nog geen pluggen en chassisdelen in huis had, heb ik de knuppel direct 
op de print gesolgeerd volgens het lijstje van dhr, Borghaerts. 


Om alles te controleren werd het volgende testje ingevoerd. ( van G.B. ) 
10 P. ? # BOOl 
20 Goto 10 


Er verschenen vier keurige rijen met waardes, die veranderden ala ik aan de 
knuppel kwam, Werd de knuppel niet aangeraakt, dan verschenen er rijen met: 255 


Omdat ik die voorbijschietende getallen niet goed kon volgen heb ík het testje 
veranderd ins 


10 B.$12: ? 4 El =s0 ( scherm schoon, cursor weg ) 

20 P, ?Á BO01,$30 ( inhoud van BOOl op scherm en cursor terug naar bsgin- 
: positie zonder scherm schoon te maken ) : 

30 GOTO 20 ( blijf ait doen } 


Weinig in veranderd, maar nu is het gevolg dat er slechts één getal op het scher 
verschijnt, dat pas veranderd als er aan de knuppel geduwd wordt. 

Dat vond ik even prettiger werken, omdat ik nu op mijn gemak het lijstje van G.B 
uit kon teaten met mijn eigen aangesloten knuppel. 

Gelukkig werkte alles zoals omschreven in het ártikel van dhr. Borghaerts; dus m 
knuppel was goed aangesloten, 

Een druk op de rode knop gaf het getal 254 ta zien. Knuppel in opwaartse richting 
gaf het getal 239, Nu de drukknop erbij ingedrukt gaf het getal 238, 


Leuke getalletjos, en precies zoels omschreven, maar wat er mee te doen? 


Als je een spelletje gebruikt, moest je ”* voorheen * bev. een letter of sen geta! 
invosren om aan het programma ts vertellen wat je als speler nu eigenlijk wilde, 


Koeten we inderdaad sen woorà invoeren, dat is het misschien het makkelijkste om 
bij deze string-hantering te blijven. 

Een string is immera aen rijtjes letters, die de computer kan vergelijken mat een 
woordje dat in zijn programma staat, 

Hieraan hebben we bij de knuppel geen enkel nut. We blijven voor dit doel ons 
toetsenbord gebruiken. 


Echteë, voor spelletjes, waarbij we iets moeten kunnen sturen of afvuren, is onze 
knuppel uitermate geschikt en gemakkelijk te programmeren. 

We laten het programma stoeds naar BOOl kijken en reageren op het getal dat daar, 
door onze handbewsgingen of ârukkan, aanwezig ie. 

Normaal is dat getal 255, oftenel een volle bak, Zoalm uitgelegd verandsren we me 
ieders beweging dat getal, 

Ik was dan ook laaiend enthousiast om mijn eerste spelletje te herschrijven naar 
knuppel. 

Hier volgt mijn rslaas. 


 Naot radactiá: Hot ertikol werd esn enkele 
spelliefhebsaere vooruitgozenden. 


Ik had nog een casette met het spelletje * moonlandsr ” uit het boaks: 
Acorn-Atom magio-book, een boskje vol met leuke dingen, dat ik An Engeland gekocht 
heb en waar leuke kant en klare progremma's in ataan voor de Acorn, 


Ik had mij altijd al een beetje geërgerd aan de besturing van dat spelletje, 
Er kont namelijk een vaartuigje uit de lucht vallen dat geland moet worden. 
Hiervoor werden de volgende toetsen benut, ’ 


R voor: reverse; daarmee neemt de horizontale snelheid af ‚ 
U voor up $ daarmee neemt de valsnelheid af, omdat de motoren gestart worder 
P voor forward; voorwaartse beweging Ì 


‘an deze knoppen zitten niet bij elkaar, zodat staads naar het toetsenbord gekeken 
moest worden cf je wel op de goede toetsen drukte! 
Maar,.-..die allends ds voorbij 4 


Voor de afrenmende werking (z=horizontals snelheid verminderen ) drukken wa de 
knuppel naar links, . 

Voor de voorwaartse versnelling drukken we de knuppel naar rschte, en voor 
vermindering van de valsnelheid drukken we de knuppel omhoog, want daar willen we 
hem naar toes hebben. 

Om een nieuw spelletjes te epelen drukken we vervolgens op de rode drukknop. 


In het oorspronkelijke spelletje werd in een geheugenplaats oen waarde van de 
ingedruktée toets gezet on die geheugenplaats werd door het programma beksken, om 
te zien, wat de "” piloot " nu eigenlijk wilde. ' 

Ik ben begonnen die regels er allemaal uit te vegen. (20430524032504260) 

De volgende veranderingen werden aangebracht, 


20 Za # BOOL ( hier komen de besturingscoden voortaan te staan ) 
30 ( is vervallen } ER 

240 IP ?2a239jvev-5jfaf-5y?Nak D7 (beweging omhoog; was letter U ) 

250 IP ?i=253sheh-Jjfef-3iTNef DT (beweging naar links; was letter R ) 
260 IF ?Z=24Tsheh+3sfuaf -3;?Nek DT (beweging vooruit; was letter P } 


4996 Link 4 PFE3 ( wacht tot er een toets is ingedrukt ) 
500 IP ?2e 254; RUN ( pas als er op de rode knop is gedrukt starten we opnieuw) 
510 GOTO e ( als er iets anders is ingedrukt dan de drukknop bij de 


knuppel, wacht dan tot deze ingedrukt wordt, } 

Alles achter iedere 72m ………; IS ONVERANDERD GEBLEVEN; STOND 20 IN HET BOEK ! 
Het is me wel opgevallen, dat het spelletje uu sneller gespeeld wordt, dan met d 
toetsen van het toetaanbord, 

Kieronder volgt nog een lástning van het veranderde spelletje, (Gedeeltelijk) 
Herk op, dat er niets wezenlijks is verenderd aan het bestaande epelletjel 
Allesn de bediening ís aangepast voor de knuppel, en er is wat gespeeld met de 
kreten die na een landing on het scherm verschijnen, 


Yoel plezier ermee, en groetjes van Sjef. (01608-16674) 
10 KEM MOONLANDER 370 !O=$80CGIP, "WHERE WAB THE PILOT 7'sG.e 
2a DIM PC-A) IP.S21 400d 10288080; 5=2ABS (HxU3 
30CIJSK #FE71;STY #80IRTSS IIP, 66 410 IF 54300 P.,*BMOOTH — -* 
100 J=$1B8020;Kat1EGOAOsL=41580ED <20 IF 8>299 P,°"BUMPY t 1 … 
+0 Ket 128140 EN=EB002; O=8DE 430 1O=$B0COEu0XMABS(X-32) 
195" IF ACL Az=0iGec 440 IF X>1 P.,*BUT *X* KM FROM BASE" 
2003 FOR Get TO 5 450 IF X>5 P‚* walk” 
210 WAITSPLOTISe,Xe Yi X=D/T3Y=A/T+2 368 IF X>1 OR 5>200 Goe 
220 WAITGPLOT13, Xr Ys IN=4D3 470 P.*KELLO BUCK ROGERS * 
230 LINK TOFsR=2#803IF F<1 Fe0iG.5 49%e P&ELa#GOSEND 


240 IF R=53 VeV-SjFaFr-5;IN=#D7 
„50 IF R=50 HeH-3iFef-3iIN=ED7 








JF R=38 H=Hr3iFef-3:2N=4D7 _H.B.(Rad. }stukjas Listing 
ED AzA-UiD=DeHiVeV+2iN, uit ATOM MAGIC v, TIKZ DATA 
“ie ‘GediP,A/1005 IOeKiP Hit Det if. Vi POMP ef Verkrijgb. o.a. Tele Groningen. 


ö 
0 IF A>0 Ga 
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Diverse programma's met bronvermelding, 


Ì. 


2. 


9, 


19, 


11. 


12, 


13. 


14. 
KE 


1) 


INHOUD _ ARCHIEFBANDJE Nr 1 ) Samengesteld door We ERNST uit ECHT (L.) 


(Toegevoegd: AVARI) 


ELECTR 1 BRON: eigen werk. 
elektronische berekeningen deel 1 
ELECIR.2 BRON: eigen werk. 
electronische berekeningen deel 2 
DCBEELEN BRON: eigen werk. 
dobbelspel 
JACK POT BRON: eigen werk, 
‚ soort fruit-automaat 
DECISIONS BKON: zie 1) 
. hulp bij moeilijke beslissingen 
CAS . DUMP BRON: eigen werk. 
‚ hex dump van RO/PROM/EPROM op cassette 
NOTA BRON: eigen werk, 
stelt rekeningen op en print deze uit 
CALENDAR BRON: elektuur januari 1981. 
print de kalender van 1583 tot 219f (naaf keuze) 
PASEN BRUN: radioprogramma HOBLYSCOCP, 
berekent de paasdatum tussen 1582 en 2299 
INTEREST BRON: radioprogramma HOBBYSCOUOP, 
samengestelde interest berekeningen 
REE 1 BRON: radioprogramma HUBEYSCOOP, 
poster 
REE 2 BRON: radioprogramma RUBBYSCOOP. 
poster 
ALIEN BRUN: zie 1) 
spel; vang het buitenaards wezen 
AWARI JH Oud Mancale-spal. Zálflerend computerspel.(Zie Acorn Nieuws 
‘Deze 2 delen vormen samen één programma, Nr. 2.) 


let was echter te groot voor een text=space,. 
Daarom heb ik het gesplitst in 2 delen, 
Het laden gebeurt met #LOAD!REE 1" en zLOAD"REE 2", 


24 Tested, ready-to-run game programs in basic. 
Auteur: Ken Tracton 

Uitgever: TAB BOOKS Kr. 1285 

Distributeur voor Keâerland: De kutderkring EV. 


ENHOUD ARCMIEFBANDJIE NR 6 





‚10 Utility= en Systeerprogremse's t‚u. 


fe 64 KARAKTERS/24 REGELS VDU auteur Jos Horsmeier 


Te laden met +LOAD 2800, Tap 2CFF +1. Kan ook met +RUM. 
Na ovt, BRK terug te krijgen mat LINK Á2C08 
De ksraktars $120 t/n $255 zijn identiek wet 80 t/m$127. 
Control H (P,$14) werkt. Dóórlisten ast CONTROL=toets. 


2. Bijbehorend DESIGi, Elk karakter 6 x & Pixale 
Spatie-tosts {n = pixol uit. Andere toets = pixel éan. 
Ra creatie: druk toets ven gewenst karakter, Eindig met Q 


3e PLOTTER van FIGUURTJES autsur Martin Janesen. 
Met LISTING en toolichting van de eutsur in ACORN NIEUWS 4 


&. 3 OIMENSIONAAL PLOTTER met PRINTroutins naar IC6255 bit 3 
autsur Jos Korsmeier, LISTING met toslichting ACORN NIEUWS 5 


Se SORTEERPROGRARMA SRI9 autaur Arie Marchal, Met LISTING en 
toelichting beeprsken in ACORN NIEUWS Nr.4 blz 22 
Dit prograsma ís ín basic. Makkelijk te menipuleren. Voor 
groters bestanden uiteraard wet langzaas. 


6. SORTEERPROGRAMSA in ASSEMBLER SRTASC, ook van Aris Marchal. 
Het sorteren gebsurt in ASSEMBLER, zéér snel. Te laden ust 
+LOAD *SRTASC"B200. Top B8FB. Het programma kan ook 'MERGEN' 
Het gesorteerde bestand gast, mót komma's, naar Á2900, 


Je UITBREIDING STATEMENTS auteur Joe Horsmeior, Zie dit nuwmer. 
Het progresma laadt gevoon op f 2900, 


B. ACORE MONITOR. Een zeer krschtig stuk gereedschap. Bewerking 
voor de ATOM ven da Apples II suppletie door Roslof Hauvel 
met spits gebruik van in de ATOM reeds aanwezige Rüfroutines. 
In feite sen vervollediging van "DAMO.RH" en tegeliĳk ingekort 
tot, geessenblserd, iets minder den 1 k. 
Kan naar ÁB200, top 956%. LINK 3AD5 (M$). Uiteraard óók 
naar EPROM op AXXX. Bev. geaasentleerd vanaf ACOO, Oan LINK 
AEDS. Uitgebreide beschrijving (14 blz) ven de mogelijkheden 
Ás opgsnomen in ORUKUERKARCHIEF . 


9. TEKSTPRINTER auteur Arie Marchel, Kleine tekst EDITOR. Kan 
regels netjes op hele woorden afronden, onderstrepen e.d. 


10. DISASSEMBLER/RELOCATOR evansens van Arie Merchal.' Gaat met 
+LOAD “OISASRELOC* naar 8200 tot 5800. Geet, net als DA, AP, 
zie ACORN NIEUWS Nr A, zene Over op ASCII. RELOCEERT program- 
ma's b.v. voor programmeren naar fAXXX (voor EPROR). Het 
program wacht bij ieders codes, díe gewijzigd moet worden, Type 
tan J als U hen gewijzigd wil hebben, . 

Heet 
Martin Janssen teatts de Acorn Atom ast de eerste 4 standaard- 
testen van OATABUS. (Door DATABUS zelf nop niet gedaan). 

Hat rosuìtaat is voïgens Saectin verbluffend 3 Bij deze werste 4 

van de 5 testan is or ATOM ongeveer durbel zo snsìl als de Applell, 
CBM 8032. GET 293%, Ex ZUACEREN un TRS 8C. Voor de teste: zie 
DATABUS '79 maart, Tuctpronrecuas 5 kan niet gedraaid op oe ATOM. 





INGETYPTE 
mma 
Het is exact wat mijn ATOM momentes) dost 
als je intypt wat in het voorbeeld ne 


VERVALSING 3 


@. de vraag : in welke tekstapace zitten we 


Het gaat hier óók niet om san ‘statement! 


Pd DIT IS GEE H 
Pe k718 

29) ZING 
HOLCADIJEE 
HOLADIJEE | de prompt ingetypt werd, dus: 
HOLRDIJEE ! 
HOLURDIJEE ! b, sen opdracht 
HOLADIJEE! CT. dezelfde vraag ala a, 
P.k?LE 

29 


zoals in vorige bladzijden behandeld deor 


jos Horsmeier, met als voorbeeld "piep" 


Het gaat, beste clubgshoten om: 


DE JUMPER van F.BOUMA, Een 
bstere naam heb ik zogauw niet kunnen bedenken, 


Waarom die naam 2 


Wels het voorbeeldje heb ik mot opzet misleidend gemaakt. Het lijkt 
alsof het hele ge zang zich afspselt in de tekst-space ú 2900 
maar dat is nu nét niet het geval, Er wordt als aen gek in de ATOM 


rondgesprongen. Het gezang steat helemsel 
niet in het ‘lage! geheugen, maar in hot 
hoge geheugen (kan ook endars), Kijk maar : 


Ket gezang staat, in dit voorbeeld, dus 
Ân de ruimte fÁ 82xx Em U ziet dus, hoe 
ne afloop van het gezang in basic wordt 
teruggesprongen naar de ruimte w 29xx, 


Daarmss is een deel van de truc opgelost. 


Blijft de vraag : HOE KWAMEN WE IN Pi B2 7? 


U vermoedt het sl: met de Sumpor van Bouma, 


Het ‘hoe en wet' vereist enige toelichting, 
ik zal mijn best doen : 


Wanneer de ATOM aen opdracht krijgt, gaat 
hij op zoek waer hij die opdracht vinden 
kan en, zo js, wat ermee gedaan most, 


Vindt hij die opdracht nergens, den kont 
er uiteindelijk een ‘error 94', 


Kort geforauleerd wordt earst in de 
‘standaard! ROM'e gezocht of daar die 
opdracht te vinden is. Ze niet, bev. bij 
de opdracht 'FLOAD', den wordt ín de 
Floating Point gekeken. FLOAD staat dear 
wel in en dis opdracht is uitvoerbear, 


>116n882 

> 

Me 
56 F‚imt TO 5 
8P,*KHOLADIJEE! 
5 P,' 
22 N, 
25 TiGe#29 
40 END 

> 


>P,&718 
>RUN 


> 


EEXEEL 
lekke keke) 
ere 
PPP 8 
ndr Ard dd 
lenen imke ke! 
LE SK 
arn Fe) FIG Fr De 
arm mm mm 


TLB 
3 


Als de opdracht 66k niet in de FP, wordt gevonden, wordt verder gekeken of 


er in de socket van IC 24 een EPROM zit met de 


plaatsen #AOOD sn #a001, 
gezocht. Was de opdracht *' EDIT ' 


Ia dit gevel, dan wordt or verder in 4 
en zit ân IC 24 de WORD PACK EPROM Nn 


inhoud F op de 


AXXX 


#40 an 


met daarin het woord EOIT (en wet verder te doen) dan zijn we weer Klaar. 


Zo niet, b.v. wet de opdracht 
ERROR-HANDLER 


‘piep! 


ATOM uitvoerbare opdracht van, een STATEMENT 


elk 'gewoon’ stesment zoals 
elk programma, 


Met de opdracht 'EDIT! ligt dit anders. 


den gaat de ATOM op weg naar de 
Dáár vangt Jos de zeak op on msekt er alsnog een voor de 
welke els zodanig precies als 
PRINT, RUN, LIST stc te gebruiken ie en in 


Gebruik je 


de opdracht EDIT, den wordt naar de EOITOR (ward Pack) geschakeld en niet 
automatisch maer terug. Je blijft dan binnen hat EOITOR Progreaman tot je 


er zolf woar uit wilt; bev. mek BREAK. 
De JUMPER var BOUMs 


daat in principe hatzelfde, Foppe Boums bedacht een 


true om in aen EPROR ín IC 24, dus in geheugen ADOO een zelf bedachte op= 
dracht ta plaataen die afoevasngen kan worden door de ATDM en waarop dan 
de ns de opdraekt veloends Instructie wordt uitoavoerd. 


Ust het prograame JUMPER prociee doet, ie dat bij elke zelfbedachte 
instructie, die in EPRON gazet ies binnen #40C0, de” TEKST = POINTER 
wordt gegrepen en geetuurd vordt naar do geheugenruimte, vaar het 
bij deze instructie behorenda progroara steat en dit meteen RU N't ! 


Gshougenruintes worden voor do TEKST=POINTER alleen gedefiniserd 
door het hogere bytes dus met # 29, met f 2h , mat f82 etc. 
De beperking van da JUMPER is derhalvo, det via deze Jumper 
alleen BA 5 I C — programso's kunnen worden ge-inátieerd, die op 
sen geheal blok ven # 100 boginnch en vandaaraf gerund kunnen 
worden. Zie nu cok neg oens het voorbeeld ven het GEZANG. 
Dit had dus óók op bev. 37 kunnen staan, als de jumper in 
fAO00 de tekst-pointer naar #37 verwezen had. 


Als U het tot zover heaft kunnen volgan, zal het duidelijk zin, dat 
de juaper mindef geschikt ie om als statement te gebruiken. 
Oech daarentegen uitnemend geschikt on met bewe de opdracht: SORT 
ergens ín een sorteerprogrecsa te duiken en doze te doen runnen. 


ï 
En aangezien de 4 k, op gaaao tientallen ‘opdrachten! kan bevatten 
en er vele geheugenplaatsen op OO eindigen ( 4 per k,) kunnen we 
met deze jum pept van Foppe Bouos aardig wet doen. d 


(Cverigens wordt zowel door Fepps ale coor anderen fn de CLUB gewerkt 
aan verfijningen van daze mothode, veargods óók naar assanblep kan 
worden ge-fumpt.) Maar dat wisten we al. fet de ATOM zijn we, nooit 
klaar. * 


Hoe hanteer Je nu dit progrem, Zelf heb ík, voor het gemsk, naar 
IC24, dus nasr # AXXX, aen C-MQS IC geadreoscord. Na enig bijschaven 
kon met de jumper dechalve rochtstreeke eon opdrachtecodewcord in 
fAXXX gezet worden met daarin de verwijzing (An het voorbeeld naar #82) 


Het bijgaande progranaa echter gaat in earste instantie echter naar 

de ruimte AIXXX. D.w,z. het gaat nst +L0AD naar wg 3100 den inty- 
pen END en dan RUN, Het assenbloert den zichzelf vanaf #3002 tot 
en met #3041, gevolgd door het gekozen codowoord. BĲ mij dus: ZING. 
Op Á3000 zet het progrem #40 en op #3001 kest der op Á3042 staat 
het door U gekozen verwijsedres voor de TEKST=POINTER. Het program 
vraagt U de gegevens en laat het resultaat keurig zien. : 


Kortoms Vanaf {3000 atast due geheel precies alles, wet daarna in 
EPROM vanaf #AOOD moet staan. Hot program geeft zelfs de adressen, 
die u in de conversatie met de ZERO-PROGRAMMER dient in te vullen. 


NOTEERT U ergens precies de opdrachton en Adressen 3 Wilt U 
later een twaeds of zoveelste CODEWOORD toevoegen, dean ís het 't 
gemakkelijkst om mot het nieuwe codowoord achteraan tosgevoegd, alle 
cadswoorden opnieuw in EPRON te programzeren., De programmer: averschr- 
schrijft dan precies, wat er reeds staat (kan geen kwaad) en voegt 
aansluitend het nieuwe codewoord tes. U hoeft niek eerst te 
wiesen ! Houd dus dezelfde woorden in dezelfde volgorde aan: ; 


ALGEMEEN: U kunt de vooromschreven rsthede gerust toepassen, Paak even- 
tueel gebruik van onze progracaserdienst, U heeft dan een EPROM met 
vooromachrsven sigenscheppens uitwisselhrer zet andere EPROM's voor de 
IC 24 aocket. Uitwisselbsar zoela Ek dat dos, of onschakulbasr zoals 
Arle Marchal dat dost, nst achakelaer da. ! Als U wéét wat U doet 1 


Dit ie echter bapseld níet hat laatste woord. Vorbeterde versie's van 
‘juzpere', dieg cie langs dozeltun weg cok In rachineetacl programma's 
kunnsn springen en georuvikt nen worden An bew, Foresti, LOOPS zijn 
in de maak. DÍt ie meer een Sroarinonieor=progzarze in een experisan- 
teer schakaling (C-5OS op IC 24). Doze oublácatio maakt het mogelijk, 
dat wie dat wil rea ken doen. Maar publicser Uw idsefi via coördinator 
en standeardtenkteonmetar „bir raken eem ngen =arhool van 1 
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18P;8L2" JUMPERS NAAR BASIC-PROGRAMMA' 3” Ì 


ZERÉM RUTEUR FOPPE BOUR Y 
2IREM BEELLANEN 21 | 
22REM 3445TE WOERDEN 1 
48 DINLLS,B15 


SOTNINGe N40; TAJO LAB; P. 821 
GOF, Ie1T02:GOS. ziN. IP. MEG. al 
199zPak 3002; let AD42 
1010 
119LÓX29 1 
128: LLOLDRW, X; STR4BF ; THX ú 
130LDY#03; DEY 
148: LLL INY;LDAC 885), Y 
130CMPQ#28; BEOLL 1 
160: LL2LDAM, X; BMILL4 
170CMPC ROS), Ys BNELL3 
180 INK) INY; BNELL2 
190: LL3INMs LDR, 
200CHPOAFF ; BNELL3 
21GINXs LDA, X 
Z20CMPORPF ; BNELLG 
23AJMP4CS5SE 
240: LL4STY803; PHR 
250 ISRACAE4; PLA; LORKEF 
269STAN 12; JMPICEBG 
261JR. 
3094 IN, "AANTAL CODEWOORDEN"N 
31020; iu 3B42 ; Vell; F , m1 TON 
320P "BASIS-CODEUOORD" 1; IN, 88 
IIEP, "VUL IN: 7188"; INT 
340VTORT ; Vea 1 Ba 
3SOVML, BIMBEF) VaVal „BeliN. 
36mV-{ ; Mali, IMOTO MsKell+1 
37P. EK" "RIK IFTKDIP," "EK 
382, 
490P,’*"ADR.Y, ZERD-PROGRAMMER"/ "FIRST MEM=# DDA", 
418P, "LAST MEM a#"&V/ "FIRST PROM= Q"'GE, 





En Jr 0" 
DE | ELD) 
PET 






N z&inx. Con 
„hid 


1OF.BIZ JUMPERS NAAR BRSIC-PROGRAMMA' 3" 
2OREM RUTEUR FOPPE BOUMA 

2IREM BEELLANEN 71 

22REM 3445TE WOERDEN 

48 OIMLLS,B15 

SOTNIIDe 40; 7AIGO1MABF IP, ser 
GAF; Ie1T02: GOS. ziN. 1P. 86: G. af” 
199zPak 3002; let AD42 

10105 

116LDXEO 

128: LLOLDRW, X; STR4BF ; THX 
130LDY#03; DEY 

148: LLL INY;LDAC 885), Y 
130CMPQ#28; BEOLL 1 

169: LL2LDAW, X;BMILL4 
170CMPC ROS), Ys BNELL3 

188INX: INYs BNELL2 

190: LL3INMs LDR, 
200CHPEPEF ; BNELL3 

21GINXs LDA, X 

Z20CMPORPF ; BNELLG 

23AJMP4CS5SE 

240: LL4STY803; PHR 

250 JSRAC4E4; PLA; LORKEF 
268STA#12; JMPACEBG 

261JR. 

3094 IN, "AANTAL CODEWOORDEN"N 
31020; iu JB42 ; Venbl;F , Im1TON 
320P„"BASIS-CODEWOORD" 1; IN, #5 
330P, "VUL IN: 7188"; INT 
340VT DaT; Vert 1; BV RRB 

33AVRL. BFF; VaVal .BHLIN, 
IENEV- 1; MeV lijf. I=0TO M;Kell+1 
376P, AK"  "RPKIIFIKDIIP," PRK 
38AM;. 

490P,’*"RDR.V, ZERO-PROGRAMMER"'"EIRST MEM=#2D 
418P, "LAST MEM e#"&V/"FIRST PROM= U"'GE, 


RJ BRAND RARDSZISMEAT Go 1O3ITT RASTERDAN 2020-316777 
MCH de HAAN van HELLGTRAAT 337 1ESLAC AMSTERDAM 620-8273530 
D VALKENR BELL&IVSTRRAT Ot 10558 AMSTERDOM 029-1637008 

D LUCAS GOVERT FLIKCKSTR, 237 10752 FNSTERDRM 0209-760958 

M JANSEN HAKFCRT 223 11G2LA AASTERDAM 029-7904780 STROOMBERG ) 
ER SUETS T,FSSERLAAN EOL ALIJN DIEREN O2e-gotesg) 

R JANSEN FLUHEZLOGTILEE 227 21EEFS FASTELVEEN Gavarues } 

H KUIPER WIJ 15 ICTS PUETELVCEN €29-451298 

CHR BOUTER NOCRDEREIKDS 205 1U4C4P SCRAVELAND 035-61665 

P SMID ERONGCUA 121 2552 ALUENE 32249-16258 

F vden BERGH HEEREN HEG Gur LGCEIK HEESP 92940-16581 

RM LUCKE POSTEIS Gt 145253 UITHZORN 020-6831768 

JJ BOON HEILIGEWEG 165 1551DJ KROMNENIE 075-2841803 

AM BAKKER DAHLIASTAAAT 1£3 ISiEEG KOCGKARSPEL 2286-2127 

L BIJNAGTE De WITEIAGAN IE 1517 KEOTHOUD 2286-1209 

L BOUMAN le VROCNSTRAST 23 170ILT DEN HELDER 02230-19046 

H BLIJLEVEN NCGROZEEST, 47 Lijeel VEN HELDER 42230-16734 

W vd BOS BREGHRASD 19 16254 ALKNEAR AP2-611045 

J GLORIE GEZLVINGKSTR Af, 1C9AfA CASTRICUM 02518-52035 

P SPRUIT HEENSKERRLRIEG 252 L94GTK BEVERWIJK 62510-42509 

DE ROLTERS KASTAUJZSTRANT 25 A22STE HAARLEM 023-2578011 

JC yd WOESTIJNS SKPGEMAK 112 2ITTEV POOFDDORP 02543-17936 
B STROET MIENT 37 214!Tn VIJCHUIZEN €2598-1114 

MH van ZUIDEN ELSBROCKERLCSI 52 21C2TD HILLEGOM 02520-19315 
W GILLES THIERENSKADE 159 £EO2XE RIJSWIJK ZH 678-9053419 

R van VEEN Dem K2UYTSTRENT 5 229EK3 RIJSWIJK ZH 6780-945196 
HN van PUTTEN CACUSTROTR 5 LILiAJ LEIDEN 071-3101039 

RRJ OTTEN JA de GRAVEIL, 7 2531TR ZOETERWOUDE 61715-1929 
RA LIEUWEN MAGEPHORST 42 2402LP fl ad RIJN 91729-44929 

JA HORSMEIER LAGE NIEUISTR 554 ZIL2VZ DEN HAAG 0708-890779 
JG JAKOBS NARCISLAAN 331 2355LR DEN KARG 0970-680259 

N CLAVAUX NOORDERBEEKSTK Pé 2oc2FT DEN HAAG 070-6593056 

A VERHEIJ ISREELL3LriD £3 €LH163 DEN HRAG 070-4720008 

H HOEFFELMAN SMRRAGDHORST 11E 2592RT DEN HAAG 973-2386863 

W van MALE LANGE GEER 32 2611PW DELFT 8015-145249 

BCV JANSE COENDERSTREAT £f 251551 DELFT 015-1260354 

H RIEUWERTS H de CROCTSTE Pla 2EITIL CELFT 815-1223544 

H SMIT H GORTEROP 91 2L2/HH DELFT B13-610427 

FC ten BOKKEL HIJINING DELFCOUNSEN 43 2628EH DELFT 015-1134256 
PM KIEVITS PROF EVERTSLEAM 152 2620X2 DELFT 0915-561545 

R de HAAN ELECTOJSTROAT 7 29EEG4 RIDDERKERK 01884-17263 

DR REMY PRTIJNSTRAAT 43T 504EPT ROTTERDAM 0140-623772 

JH de WIT KUIJSMANSTR3AT eéc Sii7KN SCHIEDAM 0190-269355 

P CLAUSEN w OSTACSLAPN Fn OLLPEM SCHIEDAM € ò 

RAM van GOOL SCHUBERT... 147 Si2ENJ SCHIEDAM 018-7109169 . 
J KICTSCHUT DIL Ze IE2 5525as VLAARDINGEN 018-742580 
J v NIEUWENKUYZeN ESYel, STR 02 23 HY'SLUIS B1683-15129 

R LANKHUYZEN STREKDN 12 TE LEVOETSLUIS 01663-10310 
JI BRUINS-SA5 Vars: neel EWIJNDRECHT 878-123764 

P BOOGAARD MEPTUS ALT ATH HORDINKVELO 01646-38649 

M JANSSEN BUITENS “Sit OTELWIGZIN 04392-48828 

Ph van MOURIK RUI ruin IiEUWEGEIN 03492-46781 
HH _NOORMAN 1 STERWET SEIN 03402-47927 

F BOUMA EEELLA! #1 Br 16756 

H ten BRUGGENATE h,01 3o2f UTRECHT 230-9329067 
H SEVHOHSS PRARN 82154-17196 

R JOIKES P 
GJ van DIS 
HU v dg SLUIS N wb 4 
G SCHIPPEREZIN v NAALD 
JM BIN ER TANSATESOT 8 

































Gen: 033-728365 
Erin a3438-3429 

aL 5 44:435V LEERDAM 03451-7048 
IM WIET ALA CO 









JAFM van ELDIK DE BRUYNSTR 17 4871XH ETTEN-LEUR 01608-16674 
WR van HAM JUPITER 68 4997CR OOSTERHOUT 91629-21026 

RJ REIJNEN RUBINSTEINSTR 178 SO1INE TILBURG 2139-561666 

HC OBREEN HOOFDSTRAAT 115 S132AE LEIDERDORP 971-894599 

J van MOOK ECHTERNACHSTR 24 5224TB DEN BOSCH 3973-145509 
KHJ RRDEMAKER ORANJELARN 19 S236KP HEUSDEN 04162-23806 

MEM van der PRS M de RUYTERWEG ?Q S262YH VUGHT 273-3610851 
E ELSTRODT NERGENA ?A S202JE BOXTEL 04118-1737 

MW HOOGENKAMP TIRIJNSTRAAT 22 S632TS EINDHOVEN 049-4190650 
JB GLASBERGEN PLATRANSTRRAT 3 5671AL NUENEN 248-832572 

R HEUVEL BRIALMONTSTR 16 SS13HJ VENLO 677-40160 

A JACOBS MARGRIETLAAN 65 GOREZI WEERT 94950-21494 

EJM SANDERS KORVERERF 1 60435L ROERMOND 44750-26051 

HA THEUNISSEN PATTERSONSTR 3 6867GA LINNE 84746-26083 

H PRINCEN EUROPALBAN W_ 24 6875Al. HERKENBOSCH 24752-2534 
RG GERRETS BERGERSTRART 23 GOBEBL NEER 94759-20912 

WG ERNST CYPRESSTRAAT 94 61BIJK ECHT £ ] 

W SALDEN HILLENRREDSTRART 3 G136BR SITTARD 24490-22037 

J FERON P BREUGHELSTRRAT 43 6137VW SITTARD 94490-10847 

MG DIEPSTRATEN VRIENDENKRING 38 6141LJ LIMBRICHT 64498-19877 
KYU RULAND RUGUSTINUSSTR 84 GIGIRM GELEEN £ 3 

MGL PEETERS JOS KLIJNENLRAN 463 6164AK GELEEN 04494-40658 
JL HEESRKKERS ORANJELAAN 294 G16EBZ GELEEN 04494-50739 

RG MARCHAL SCHUTTEKLEEF 16 6171HM STEIN 84495-2746 

H WINGERS JEKERWEG 183 6212GB MARSTRICHT 043-14712 

B TOSSRINT FATIMAPLEIN 65 6214TW MAASTRICHT 043-31675 

EN HARSEN AMSTENRRDERWEG 12 644787 MERKELBEEK 04452-32165 
E KUCKRRTZ WIMMERSTRAAT 37 6471AA EYGELSHOVEN 245-3532643 
F vd POL w WELDERENSTR 183 6511MG NIJMEGEN 0860-225210 

J ENGELS PROF BROMSTRRRAT 1092 65258H NIJMEGEN 2680-230843 
F HASELHORST MALVERT 68-38 GSIECG NIJMEGEN 099-449345 

B KOK de GEERKAMP 14-27 6S4SHK NIJMEGEN 668-781 394 

MYC GRUIJTERS HRTERTSEWEG 3 GSGIKD MALDEN 229-501356 

GH BORGHRERTS HATERTSEWEG 3 GSSIKD MALDEN 2890-501356 

ERA van VEEN v BREDERODESTR 22 6SSIHL GENNEP 88651-3296 
CJH UGES W de WITHSTRAAT 78 6712HE EDECGId) 08390-12756 

J ZIJLSTRA AMSTERDAMSEUEG 235 6813GJ ARNHEM 905-5153052 

G BOUWMAN RICH KOLESCHOTENLRAN 11 £821JG ARNHEM 6985-514582 
„Jil HARTOG KEYENBERGSEN GQ 6B7IUK RENKUM 08373-5757 

K BOEKHOVEN BEVERODELAAN 50 6952JK DIEREN 29330-15524 

A HRSSING HOUTSMASTRRAT 47 7802KB DOETINCHEM 28340-32023 
W STEENHUIZEN LAURENSSTR 33 7037AS DOETINCHEM 08340-25392 
A PETERS LEEMKUILSENEG 2 7831XM WEHL 08347-14735 bes 1786 
J BOTERMAN SPOORSTRAAT 36 7181DW WINTERSWIJK 05430-16164 
Q BRAMMER MEEKERTWEG 6-1 7102GE WINTERSUIJK 25430-13866 

fl WESSELS VARSSEVELDSEUEG 77 7133JC HARREVELD 05443-22195 
RP GROENEVELD L van ORDEN 74 7312KK RPELDOORN 0655-555529 
JE SPIJKERBOSCH POOLSTERSTR 18 7314KE APELDOORN 855-5572140 
A v WIJNGRBROEN MUSKETIERSV 281 7327GT APELOOORN 6055-334028 
J SNOEK BREDENHORST 129 7414HD DEVENTER 05790-42515 

BD PROT2MAN MEIBOOMSTR 35 741SLG DEVENTER 05720-34828 

P SMULDERS GILDENBURG 503 742328 DEVENTER 25?00-51863thuis 
GJ NOORLAND Pr IRENEWEG 4 7433DE SCHALKHAAR 05700-25294 

G MORSINK RIJSSENSESTRAAT 2 7442MG NIJVEDAL 05486-15472 
HHJ BEREMOSEN LARENSEUEG 19 P4PSPV MARKELO 05476-12396 

HLM van WIETMARSCHEN C ELDERINKL 3 P6O2VR ALMELO 05490-65224 
JGM BRAND VRLERIUSSTRAAT 177 PGBAIM RLMTLO 854-250 

H van EERDEN KOFKAMOSTRPAT 42 PEOTHI ALMELO 54500-24160 

HW BRAE HRVEZATHE 38 PSLRCP FLNELC Co5usnwos/k 

FJ voden BIS2EN2CT SHUT ME 78de ANT EE IREISES 

J5 JAEGER SFARRE Ei 76424 z WIERDEN ESSE-ENE 


Pr 
P SNIJDER BAKKERSVEENHEG 17 BErERN WESTERHAAR 354IE-5T 








R TOORMAN EEKWAL 27-1 BBIILB ZWOLLE 05260-12378 

RE VEENSTRA REVIUSLAAN 57 B224CD ZWOLLE (0s200 … 32984 ) 
HJ vd RIET GREVELINGEN 12 G032KT ZWOLLE 05200-30932 

H vden BRINK KERKWEG 136 GO94AB HATTEMERBROEK (0507-1316) 
fl MILLENAAR ORANJEWEG 17 B166JA EMST 0577-1528 Ì 
J BALLIJNS ANTARESSTRAAT 12 8303 EMMELOORD 270 -Iuwo ) 


H INIA OLDE EE 89 8604BR SNEEK 05189-15232 


R van HATTUM ROPTA 41 9ADEKE DRACHTEN 05120-18523 

GH PLANTINGA JF KENNEDYLAAN 19 9203,IN DRACHTEN 95129-10268 
F VEENSTRA EFTEROM 6 9212PM BOORNBERGUM A5126-1829 

L van DEEL SCHILTESTRAAT 82 I4BENG ASSEN AS92B-41E5L 

HL BOXMA NOORDERSTRART 12 9525TB DROUWENERVEEN 05999-26269 
RR TJAPKES JULIANASTRAAT 123 960iLM HOOGEZAND 05900-97225 
SJ KRUGER LANGE LEEGTE 189 96410X VEENDAM 23987-24305 

B FOLKERTSMR MONDRIAANSTR 18 9718MH GRONINGEN (osv2bud 

J HOFSTEE GROENENDAAL 13 S722CM GRONINGEN 9508-252276 

R LENGTON SCHREPMANLRAN 33 9722NR GRONINGEN 0350-266540 

M PERDECK COLIJNLRAN 26 9722PM GRONINGEN 0959-259771 

J vd BUNT WRLDADRIFT 110 9781KG BEDEM 05909-13436 


R LEIJSSENS OUDE BAAN 127 B-3550 HEUSDEN { 
R VANSTEENKISTE HERMESDIJKSTR 1d B-3698 GENK € 


Ò 
Mi 


L THEUNISSEN COENEGRACHTSL 7 B-3756 RIEMST(VLIJTINGEN) B 
J MIJNGHEER FR, VERDONCKSTR 39-86 81149 BRUSSEL 8221604904 
R ENNEKENS Nue STAATSBAAN 72 B2368 OUD TURNHOUT 0146792392 


J LERNOUT PARKLAAN 4 B2548 HOVE 9932-31353473 
R GRIJP BIEST 78 B9118 St AMANDSBERG £ 


(Advertentie) 


> 








1 49,50 incl, BTW 


FP ROM 
Werd Pack ROM 52,50 
Tcolkát 52,50 
Zi14 8,50 
5522 30,50 
Elp. male connector 9,75 
6ip,. female connector 13,75 
26e, male connector 13,95 
female connector 13,95 
7405244 4,50 
811595 7,50 
8304 22,50 
2522 22,50 
Voeding (8Volt) 62,50 


3 Aap. geetab.tot 12 V, 


mam nen en nn an vn nn nn en a en 


ACORN SOFTWARE 


Software 


Cassette 
Cassette 
Cassette 
Cassette 
Zassette 
Zassette 
Zassette 





op cassette: 


nr, 
nr. 
nr. 
NX. 
nr. 
nr. 
Rr. 
nr. 


he 
Al 
. 


COP uN 


P 


EK EE EE 


babies 


EE EE EE EE 


Asteroids, Sub hunt, break out 
Dogfight, mastermind, zombie 

Rat trap, lunar lander, black box 
Star track, four row, space attack 
Invaders, Wumpus, Reversi 

Dodgems, Simon, amaeba 

green things, ballistics, snake 
Scargate, gomoku, robots 

Srnarper, minctaur, 


n TELEC ev 


elektronica 
Adank 


„Kteeerttbwersaat 40 

NTU CE Groniigen 
Ehesldeoned 

teekeeferenss O3O-ME 00374 
teebaemt TES teder nÌ 
Veerse: Meen on Hope 
rokentg nr. 21,00.285 
postgiro 4371000 

kev.k. nr. SZES4 





Alle cassettes f 19,50 peet. Íncl BTW . 


Schaak 

Soft VD 

Deak Oiary 

Aton Database 

Atom Business 
(bijbeh.bosk f 15.) 

Kaths pack nr. 1 

Maths pack nr. 2 


Getting Agquainted.. f 239,50 
Atom Magic Book... f 12,50 
Break! cut, mastermind, snake, stmon, meon,hectie, skierun, track 
squash, bombs=away 


pee 
An 


